CONŢINUT l\AaJWHb ISTORIE ■ i al■ ■ ά — G Ί»πυΐ U valiză PROGRAME UTILE: FOTOALBUM FORCEVISION IMAGINI EDUCAȚIONALE ȘI TUTORIALE VIDEO • Lucrul cu canale După ce am navigat prin canalele din Photoshop, vom învăța câteva modalități foarte eficiente de procesare a imaginilor digitale •Album foto Programul vă permite să creați cu ușurință albume foto Are o interfață simplă și accesibilă, posibilitatea de a aplica diverse filtre la fotografii, de a adăuga comentarii și multe altele Suport pentru tehnologia text-to-speech! • Simulare de expunere lungă Creați un efect de apă cu expunere lungă cu diverse filtre! • Viziunea de forță Un program pentru vizualizarea, editarea, scanarea și imprimarea imaginilor bitmap Are o interfață de utilizator convenabilă cu mai multe ferestre și are un set destul de mare de caracteristici grafice • Digital SHO Pro Un plugin Photoshop care restabilește zonele problematice (prea întunecate sau prea luminoase) ale fotografiilor • Photomatix Pro Un program pentru asamblarea imaginilor HDR cu o interfață ascetică și caracteristici bune • Artizen HDR Un editor complet pentru crearea de imagini HDR cu posibilitatea corectării ulterioare a acestora • Alien Skin Splat Un plugin care vă permite să creați rame, texturi, mozaicuri și să simulați pictura în ulei Dacă primiți un disc defect (acest lucru este rar, dar se întâmplă), scrieți la support@digital-photo ru sau trimiteți discul editorilor revistei - îl vom înlocui cu unul funcțional H Atelier foto RĂSPUNSURI Titluri obișnuite Știri Fotografie Master class Creativ Întrebări și răspunsuri Expert Laborator ZOOM ARTA RETUSULUI Principalele instrumente de retușare profesională y Atelier foto Da da da DA! Verificați Photoshop CS Beta Să spunem că, dacă doriți mai multe informații despre noua versiune de Photoshop, deschideți revista la pagina Adobe a anunțat versiunea mult așteptată a editorului foto, care nu are sens s-o prezinte - noua versiune de Photoshop apare sub mândru număr CS Adevărat, urmând cele mai bune tradiții ale unei companii de marketing, pentru început, Adobe a lansat o versiune beta Pentru cei mai nerăbdători, vă informăm: este deja disponibil pentru descărcare gratuită Cel puțin așa era în momentul în care problema a fost pregătită Primul lucru de spus este că Photoshop s-a schimbat Pe un computer modern, noua versiune se încarcă în aproximativ patru secunde Și aici avem o nouă interfață, mai flexibilă și mai personalizabilă De exemplu, puteți elimina panourile, dar lăsați pictogramele Pe bara de instrumente vedem Instrumentul de selecție rapidă pentru a selecta rapid obiectele, a căuta în straturile de ajustare și acolo Alb-negru pentru conversia corectă în alb-negru și Expunere - ghiciți singur Rețineți că aplicarea filtrelor poate acum pentru a fi mai crunt, neafectând imaginea în sine Notă: Același principiu funcționează ca atunci când utilizați obiecte inteligente În consecință, puteți schimba modurile de amestecare pentru diferite filtre, puteți experimenta cu măști și așa mai departe Graţie! Și acum o mică muscă în unguent - fără aceasta, desigur, este imposibil Această versiune beta nu este încă destul de tradițională: dacă nu există nicio licență pentru unul dintre produsele „marilor” Adobe (Photoshop CS , Creative Suite CS , Adobe Design Bundle, Adobe Video Bundle etc ), atunci Gram va funcționa doar două zile Cerințele de sistem CS nu par prea grele: pentru Windows este Intel Xeon, Xeon Dual, Centrino sau Pentium , noua RAM vrea de la MB Deși principiul „cu cât mai mult, cu atât mai bine” funcționează aici ca nicăieri altundeva Versiunea finală a programului poate fi așteptată nu mai devreme de primăvara lui și decât noi Da, creatorii vor mulțumi, încă nu se știe, dar se poate uita-te periodic și urmăriți cele mai recente evoluții din viața familiei Adobe-MCOB FIER Dă-mi camera! Sony a descoperit o problemă minoră cu un număr de modele lansate între septembrie și ianuarie Camerele DSC-F , DSC-M , DSC-T , DSC-T , DSC-T , DSC-T , DSC-U și DSC-U sunt suspecte Problema se manifestă prin funcționarea incorectă a afișajului LCD în condiții de temperatură sau umiditate ridicată Compania asigură că orice cameră cu un defect observat va fi restaurată Este timpul Monitoarele devin mai ieftine - acesta este un fapt, și trebuie să spun, un fapt plăcut Așadar, Samsung a lansat o nouă linie de monitoare LCD: SyncMaster N de inchi și B de inchi Din punct de vedere al caracteristicilor, ambele sunt foarte interesante: , milioane de culori, luminozitate de cd/m , raport de contrast de : , unghiuri de vizualizare de in toate directiile, si un timp de raspuns de doar ms Modelul B folosește o interfață DVI Desigur, acestea nu sunt tocmai monitoare „grafice”, ci economii De exemplu, modelul B va costa aproximativ de dolari Atelier foto TERMINVOX Termenul de „redare” apare foarte des În conversațiile oamenilor care au pornit grafica pe computer, în articole, pe forumuri Dar știm cu toții ce este? Redarea (din engleză, rendering - rendering) în sensul cel mai general este reducerea unei serii de date într-un singur întreg De exemplu, atunci când un artist, pe baza unei schițe (model), creează o lucrare, creează o lucrare, putem spune că este angajat în redare Adică vizualizarea unei anumite imagini inițiale În grafica computerizată, acesta este un proces mai complex, dar esența rămâne aceeași Programele de lucru cu grafică D ( D Max, Maya, Poser, Cinema D etc ) bazate pe parametrii matematici ai unui model tridimensional, scenă și iluminare creează o imagine (sau animație) în procesul de randare În acest stadiu, toate vizuale efecte Pentru fiecare punct, computerul calculează culoarea, iluminarea, umbrele, reflexiile, transparența Rezultatul este o imagine completă Acest proces poate fi foarte lung și necesită multă putere de calcul De exemplu, redarea tuturor scenelor din Stăpânul inelelor: Cele două turnuri a durat aproximativ zece luni Termenul de randare poate fi aplicat și procesării video sau a sunetului - în acest caz, înseamnă crearea unei întregi lucrări din clipuri individuale (cu materiale video, efecte speciale, titluri) și aplicarea efectelor selectate Și ocazional de imagini (Photoshop sau Corel Draw) - în acest caz, randarea este pur și simplu procesul de desen sau aplicare de filtre până la obținerea imaginii finale Deci, redarea este procesul de întruchipare, de vizualizare INFORMAȚIE A treia competiție internațională Marianne Brandt Pentru a treia oară, orașul german Chemnitz organizează un concurs european de design sub deviza „Poetry of Functionality” Concursul este dedicat lui Marianne Brandt, o artistă al cărei nume este strâns asociat cu legendarul Bauhaus Teoretic, aceasta este cea mai înaltă școală de arhitectură și design din Germania Practic un laborator de gust, imagini, idei și talente În anii douăzeci ai secolului trecut, Bauhaus (Bauhaus) a fost unul dintre cele mai mari centre de artă avangardă din lume Multe nume mari sunt asociate cu această școală - de exemplu, artistul rus Wassily Kandinsky, unul dintre fondatorii artei abstracte, a predat acolo de câțiva ani Deloc surprinzător, obiectivul cheie al competiției este de a reînvia și de a susține tradițiile Bauhaus Anul acesta competiția se desfășoară în trei nominalizări: „Fotografie”, „Design de obiecte” și „Concepte regionale” Desigur, prima nominalizare este de cel mai mare interes pentru noi Potrivit organizatorilor, la evaluarea lucrărilor, aceștia se vor concentra pe perfecțiunea transmiterii și originalitatea imaginilor care pot fi realizate de orice cameră Adevărat, atunci când selectați fotografii, ar trebui să țineți cont de gustul specific al școlii europene de artă și este chiar mai bine să priviți lucrările câștigătorilor din anii precedenți (sunt pe site) La concurs pot participa studenții și „tinerii creativi” (așa cum este scris în descrierea competiției), cu vârsta de cel mult de ani, a căror reședință este în Europa Toți participanții trebuie să semneze o cerere de recunoaștere a condițiilor de participare, formularul și toate informațiile despre participarea la „Poezia funcționalității” au fost traduse în rusă Lucrările trebuie depuse în perioada - iunie Ceremonia de premiere și vernisajul expoziției sunt programate pentru septembrie Mai multe despre asta la Format SanDisk și Sony au venit cu un nou format Memory Stick numit Pro-HC Nou în ceea ce privește viteza (promit până la Mbps) și capacitate, maximul dintre care se află la niște distanțe incredibile - GB Producătorii subliniază că un card de această capacitate poate să nu fie lansat pe piață, dar bazele sunt bune Cardul va fi disponibil doar ca Memory Stick Duo Detalii pe Așteptând Dacă vă gândiți să cumpărați o nouă cameră Sigma SDÌ , va trebui să așteptați puțin - lansarea acesteia este amânată până în martie De ce s-a întâmplat, nimeni nu vorbește direct, rezolvă o problemă neașteptată Sincer, e păcat, pentru că să te ții mâini, acest instrument neobișnuit este deja foarte de dorit Da, cotul este aproape Voi astepta Volume noi Fanii camerelor Pentax SLR se pot pregăti să cumpere noi carduri de memorie Specificația SDHC este acum disponibilă pentru aproape toate modelele, trebuie doar să actualizați software-ul Actualizare lansată pentru *íst DS (ver ), St DL (ver ), *ist DS (ver ), K D (ver ), Kl D (ver ) La momentul pregătirii problemei, acesta nu a ajuns încă pe site-ul rusesc Pentax, dar cel mai probabil va ajunge acolo în viitorul apropiat Fii atent! Atelier foto MOALE CALENDAR eu KARMA CASULA: PIELE IBERICA i Deschis în perioada decembrie - februarie I Carma Casula (Barcelona, ) este licenciada en Bellas Artes, L Pintura, por la Universidad de Madrid Tradus din spaniolă Adică: Karma Casula (Barcelona, ) a absolvit Facultatea de Arte Frumoase a Universității din Madrid cu o diplomă în socialităţi pictură Și apoi, așa cum se întâmplă adesea, L a devenit cunoscută în patria ei datorită fotografiilor Lucrarea domnului Karma Kasula este păstrată în colecții private și publice din întreaga lume De ce? Veți primi răspunsul la această întrebare vizitând expoziția Centrul Cultural Spaniol Instituto Cervantes Moscova, Bulevardul Novinsky, -a, clădirea - i Rcte FOTOGRAFIA MEA PREFERITA I Lucrarea trebuie depusă cel târziu la martie h Sperăm că toată lumea își amintește că acceptarea lucrărilor pe tradițional Concurs național organizat de Epson Anul acesta Fotografiile sunt acceptate în categorii: portret, peisaj, natură moartă, copii, oraș, reportaj de călătorie, animale, - : macro, techno, sport și extreme, artă foto, fotografie alb-negru Poți trimite o singură fotografie la fiecare dintre ele (cu excepția secțiunii „Raport de călătorie”, unde limita * este de la la lucrări) Te-ai hotărât să-ți încerci norocul? Dreapta Completați formularul de cerere (se poate descărca de pe site) și trimiteți lucrarea către Mă adresez: , Moscova, a/box „Epson Photo Contest” Dar nu uitați că numai fotografii (pentru- I mat A ), trimis împreună cu formularul de cerere completat și semnat și duplicat pe suport digital Premii, bonusuri, o listă de parteneri și orice altceva - pe site-ul organizatorului LISA SCHMITZ Deschis în perioada decembrie - februarie Ați vrea să vedeți cum arată când autorul „se retrage, fixându-și propriile acțiuni distructive și active cu cartea și textul Și până la urmă iese arta adevărată, pentru că pozele sunt perfecte din punct de vedere estetic Nu este nimic de prisos în ele, sunt verificate arhitectural, ei înșiși sunt o microinstalație în avion ” (de la adnotare până la expoziție) Ne interesează foarte mult acest „în final”, dar tot ne interesează te invit sa mergi Este înfricoșător pentru noi înșine Moscova, Centrul Cultural German Goethe Perspectiva Leninsky, -a Sală de lectură Cu toții trebuie să vedem, să citim și chiar să imprimăm documente PDF Acum, odată cu lansarea noii versiuni de Adobe Reader , va deveni atât mai ușor, cât și mai plăcut: interfața actualizată a devenit mai ușor de înțeles, iar procesarea grafică a fost și ea accelerată Adică, paginile noastre ar trebui acum să fie răsturnate și vizualizate mai rapid Gratuit Puteți descărca noul produs necesar și puteți afla detaliile actualizării la SILVER CAMERA Lucrările trebuie depuse cel târziu pe martie Există concursuri la care trebuie doar să participați Numai pentru că vă permite să vă comparați munca cu restul și să faceți un verdict adecvat asupra dorinței dvs de a face fotografie Da, Silver Camera este o competiție ambiguă din multe puncte de vedere: secrete, zvonuri, aspirații, dezamăgiri, victorii Toate acestea sunt amestecate într-o minge incredibilă, atât de asemănătoare cu Moscova, a cărei dezvoltare creativă este destinată să servească Dar pentru a participa la competiție, așa cum am spus deja, merită De mulți ani, Casa Muzeului Fotografiei din Moscova și-a propus și participanților săi aceeași sarcină: să creeze o cronică fotografică a vieții moderne din Moscova Juriul ia în considerare serii de fotografii din următoarele categorii: Arhitectură, Evenimente și Viața de zi cu zi, Chipuri Desigur, atât fotografi profesioniști, cât și fotografi amatori sunt invitați să participe Pentru concurs sunt acceptate doar fotografii; nu sunt permise colaje sau fotomontaje Deși, probabil în zadar Detalii concurs pentru VIS FANTASTIC Schiță AKVIS a lansat un plugin Sketch care vă permite să transformați o fotografie în ceva foarte asemănător cu un desen Creion colorat, cărbune, acuarelă Schița imită destul de bine lucrul manual, totuși necesită mult timp și resurse informatice pentru asta Dar e bine, poți aștepta Pe site-ul companiei, puteți găsi o mulțime de materiale de instruire și puteți descărca o versiune de încercare de zile Sketch funcționează cu aproape toate editoarele foto și costă USD Totul pentru un șevalet! Un alt plugin pentru simularea diferitelor tehnici de desen este Alien Skin SnapArt Convenabil, suficient de rapid și, cel mai important, vă permite să obțineți desene destul de realiste În lucru, puteți utiliza presetări și puteți muta glisoarele, obținând precizia transmisiei SnapArt este prieten cu Adobe Photoshop (CS și mai târziu), Elements, Corel Pain Shop Pro Costul programului este de USD O demonstrație complet funcțională este disponibilă la era computerismului avansat Spune-mi, nu ți-a trecut niciodată prin minte că în epoca computerizării artelor vizuale (și a fotografiei în special), va veni o zi în care nu mai este nevoie de orice altceva decât de computer pentru a crea o operă Nu va fi nevoie de cameră, scaner, pensule, creion și vopsea Imaginile vor apărea în cap și vor fi vizualizate folosind o mașină inteligentă Fantastic? Exact așa, și ne grăbim să-l implementăm treptat Unul dintre acești pași este lansarea unei noi versiuni a programului Poser de la e frontier Acesta este un instrument pentru crearea, modificarea și animarea personajelor D Principalul avantaj al programului este simplitatea acestuia Utilizatorului nu i se cere să creeze volumetric cifre, deoarece sunt deja gata Cel mai interesant lucru rămâne pentru el - setarea pozitiei, iluminarea, mișcarea (dacă este creată animație) Puteți lucra atât cu figuri de oameni, cât și cu eroi inventați, animale, creaturi fantastice Dacă vorbim despre actualizare, atunci aceasta poate fi descrisă astfel: mai multe figuri, mai mult fotorealism, un nou instrument pentru animarea vorbirii personajelor, un panou de istorie, randare rapidă (puterea mașinilor cu procesor multi-! a fost foarte utilă) și capacitatea de a lucra cu imagini HDR Din păcate, este nerealist să povestești în detaliu despre toate posibilitățile Poser într-o singură știre Sfatul nostru este: ¡să uitați la lucrarea care este prezentată în galeriile de la www e-frontier com/article/archive/ , să descărcați versiunea de încercare a programului și apoi să decideți; ce și cum Nu credeți că Poser este potrivit doar pentru artiști sau animatori D, este suficient ca orice scenă creată să poată fi importată în Photoshop cu un anumit grad de realism Da, și asigurați-vă că acordați atenție instrumentului Sketch Designer, care vă permite să prezentați figura creată ca un desen Prețul programului este surprinzător de scăzut - USD Dacă toate programele utile ar costa atât de mult, lumea ar deveni puțin mai creativă și mai bună U-u-u-confortabil VSO-Software a actualizat un mic program de redimensionare a imaginii numit Image Resizer Vă va ajuta să faceți previzualizări, imagini pentru internet, e-mail și albume foto mobile Puteți procesa fișiere individual sau în grupuri, alegeți formatul grafic și raportul de compresie Image Resizer este încorporat în shell-ul Windows, ceea ce îl face ușor de utilizat Convenabil, simplu și absolut gratuit Programul este disponibil pentru descărcare de pe site BeVe Nu cu mult timp în urmă, un nou ce credeți - plugin a apărut pe resursa site-ului Thè Plugin Numit W/W Styler, acesta servește adevăratului scop de a transforma fotografiile color în alb-negru Plus: o mulțime de setări și presetări Minus: control nu foarte convenabil În / W Styler lucrați cu Photoshop, Paint Shop Pro, Photoshop Elements și chiar IrfanView și Photoimpact În plus, „mănâncă” imagini pe biți Plug-in-ul costă USD Cei care sunt interesați de fotografia de epocă sunt bineveniți să Despre Atelierul Foto Mulțumim tuturor celor care ne trimit link-uri către resurse utile de rețea Este foarte tare, pentru că noi te ajutăm și tu ne ajuți Așteptăm cu nerăbdare cooperarea în continuare! AVC INDUSTRIAL Biografia lui Thomas Pringle este simplă: s-a născut în orașul Copenhaga în , a intrat la școala de design, desenează Thomas este un artist și este ferit de căutarea plictisitoare a unui obiect, alegerea unei camere și locația de filmare Lucrările sale sunt schițe din viață care au trecut prin filtrul imaginației și gustului Cel mai adesea, un oraș apare în ele - faceți o plimbare pe străzile sale Dar ai grijă să nu aluneci! TEXTURI GRATUIT! Toată lumea știe că diferitele sarcini necesită texturi diferite Desigur, mulți dintre noi au un folder separat pentru asta Dar dacă în cel mai crucial moment descoperiți că textura dorită nu este la îndemână, aruncați o privire pe acest site Texturile postate pe el (și există peste dintre ele) sunt legale și gratuite, iar navigarea convenabilă va facilita găsirea imaginii potrivite Nu crezi? Convinge-te singur! „HIPOMANIA „Fontul este important! Este nevoie de font! Fontul este peste tot!" - spune creatorul site-ului Sergey Novikov și este greu să fii în dezacord cu el Pe Typomania poți găsi un dicționar de termeni legați de tema fontului, sfaturi și articole, povești despre fonturi celebre și creatorii lor și, desigur, o selecție trimite către site-uri interesante În general, aceasta este o resursă utilă și frumoasă, singurul păcat este că nu a fost actualizată de mult timp VECTOR CORECT Un site web dedicat graficii vectoriale de la scoarta la coperta Un milion de imagini, un schimb de opinii, o selecție de articole pe această temă, concursuri, un „hall of fame” și așa mai departe Majoritatea imaginilor pot fi descărcate în forma lor originală și literalmente dezasamblate până la os, studiind modul în care acestea au fost realizate Aici puteți vedea pe alții și pe dvs Navigare ușor confuză, dar nu strica impresia DESIGNER INIQUES S DESENAREA O MAȘINĂ Toată lumea știe să deseneze mașini? Dacă nu, ne grăbim spre acest site Allan Macdonald, creatorul și editorul resursei, vă va ghida prin pașii designului auto Da, lecțiile postate aici nu sunt destinate începătorilor, dar cei care sunt interesați de acest domeniu al activității informatice vor găsi o mulțime de lucruri interesante pentru ei înșiși Deci, desenați un contur, umpleți-l, următorul FOTO AN Îți plac fotografiile bune? Atunci sunteți bineveniți aici, pe pagina „ în fotografii" Nu se poate spune că aici au fost prezentate toate evenimentele anului, dar cele care merită atenție Irak, Israel și Libia, România, aniversarea exploziei la centrala nucleară de la Cernobîl de amintit Fotografiile sunt concepute ca o prezentare de diapozitive cu comentarii și muzică Uite Slidehouse devenit și mai de dorit O actualizare utilă de la Photodex Corporation - ProShow Coid , cu care poți crea tot felul de prezentări și prezentări de diapozitive din fotografii Am vorbit deja despre acest program de mai multe ori pe paginile Atelierului foto, iar în numărul din octombrie puteți găsi o clasă de master detaliată despre complexitatea creării unui slide show Ca și până acum, fotograful are la dispoziție o interfață simplă și intuitivă Trageți fotografiile sau clipurile video dorite în cronologie, adăugați o coloană sonoră, afișați efecte și tranziții - și prezentarea de diapozitive este gata Rămâne doar să alegeți una dintre cele (!) opțiuni de salvare (QuickTime, DVD, Video CD, formate video HD, fișier executabil * exe etc ) Desigur, există o mulțime de trucuri și reguli în crearea unei prezentări de diapozitive, dar ProShow Gold servește ca un bun ajutor Noua versiune nu a dezamăgit - o actualizare cu drepturi depline, nu degeaba programul a primit un index de și nu vreo Cea mai bună parte este că puteți adăuga un număr nelimitat de straturi la fiecare diapozitiv și puteți aplica un efect de mișcare individual pentru fiecare De exemplu, puteți face norii să plutească sau un flux să curgă într-o fotografie statică Anterior, doar versiunea profesională scumpă a ProShow Producer avea această caracteristică Au fost adăugate noi efecte de mișcare, un mod de previzualizare îmbunătățit și multe altele, despre care puteți citi pe site-ul companiei Mai bine, descărcați versiunea de încercare Costă ProShow Gold , în general, nu foarte scump - USD Puteți descărca o versiune de probă și puteți vizualiza galerii de lucrări realizate cu acest software la www photodex com PS Alături de ProShow Gold, a fost actualizată și versiunea profesională a acestui program, ProShow Producer, care costă de dolari Caracteristicile sale cheie sunt capacitatea de a lucra mai complet cu straturi (de exemplu, mascare), mai multe formate de ieșire (există și un AVI popular aici), precum și diverse caracteristici de securitate (de exemplu, „durata de valabilitate” a creatului) prezentare) Puteti compara ambele versiuni la Atelier foto kondratova@digital-photo ru J Poh Grebler, Dong Mi Kim, Guang Woo Bik și Kyang In Jang „Efecte speciale în Adobe Photoshop CS Eksmo, p Coperta moale, CD www eksmo ru aster-cli photoshop Ghidul designerului Au fost scrise o mulțime de tutoriale Photoshop: de la „A” la „Z”, și de la „Z” la „A” - pentru fiecare gust și nivel de pregătire Dar de ce să dobândești un ghid care să scoată în evidență un as adevărat de la un începător, dacă deja este cumva dificil să te clasificăm drept începător, dar vrei totuși să devii un as Puteți să dați pragul librăriilor în căutarea unui super manual care să includă o mulțime de informații avansate care s-ar putea să nu vă fie niciodată la îndemână Și puteți face mai inteligent - găsiți o publicație care să răspundă la cele mai interesante și importante întrebări, iar înțelegerea celorlalte va urma Publicația, care s-a instalat pe raftul nostru, prezintă de lecții finalizate despre obținerea diferitelor efecte speciale folosind filtre și trucuri interesante Crezi că asta nu este suficient? Încercați să parcurgeți toate aceste lecții până la sfârșit, acordând atenție fiecare acțiune și fără a uita să experimentezi puțin pentru tine Și după de lecții (și dacă parcurgeți lecția în fiecare zi, apoi după trei săptămâni) veți observa cât de mult s-au extins instrumentele și cunoștințele dvs despre complexitatea lucrului cu programul Cartea discută tehnici pentru crearea de texturi și imagini D, secvențe pentru reproducerea peisajelor și colajelor neobișnuite și analizează principalele == nu pași de editare portret În general, materialul propus este suficient pentru a nu fi plictisit nu numai timp de trei săptămâni, ci și pentru multe luni după Ediția este alb-negru, completată de o versiune PDF color, care se află pe CD-ul care însoțește manualul În plus, pe disc veți găsi imaginile considerate în format PSD, material fotografic suplimentar și hărți de deplasare gata făcute Í John Hedgecoe „Cum să faci fotografii de clasă πΊ Omega, pagini Copertă cartonată www omega-press ru john hedgecoe > u»» ykdelTG, Am spus în repetate rânduri că secretul principal al unei fotografii bune nu este deloc costul ridicat al camerei achiziționate și caracteristicile acesteia S-ar părea că ar putea fi mai simplu: caută ceva frumos, apasă butonul și iată o imagine grozavă pentru tine! Dar nu tot atât de simplu John Hadgcoe, un maestru de renume mondial, și-a dedicat cea mai mare parte a vieții fotografiei Regulile pe care le-a descris sunt verificate de ani de cercetare și experimentare Multe dintre legile privind, de exemplu, compoziția, manipularea fundalului și atenția privitorului se aplică diferitelor zone de reprezentare vizuală a lumii în spațiul bidimensional Unele modele sunt descoperite de oameni care lucrează într-un singur gen - fotografia Cartea tratează aspecte de culoare, armonie, compoziție – ceea ce trebuie să știe oricine care lucrează cu o imagine pe pânză sau hârtie fotografică Autorul împărtășește experiența sa în punerea în scenă a luminii, lucrând cu diferite tipuri de lentile, vorbește despre expunere (chiar și pentru același obiect poate fi diferit, realizează fotograful) și nuanțele lucrului cu blițul În arsenalul lui John Hadzhkow există o mulțime de trucuri tehnice interesante Important este că nu este vorba doar despre teorie, susținută de fotografii ale lui John însuși - pentru fiecare teză sunt oferite sarcini de control „Alexander Rodcenko Fotografia este artă" Programul editorial Interros, de pagini Hardcover, imprimare de înaltă calitate www knigiwam ru Există o părere că cel care nu a citit clasicii ruși - Pușkin, Gogol, Dostoievski - nu poate fi considerat o persoană educată Poate să mănânce, să bea, să doarmă, să meargă la muncă, dar se pare că totul se termină acolo Și este puțin probabil ca o persoană să poată fi considerată fotograf dacă nu este familiarizată cu lucrările maeștrilor remarcabili ai genului său, nu cunoaște istoria și are o idee vagă despre rădăcinile fotografiei Poate să mănânce, să bea, să doarmă, să citească pe Gogol și Dostoievski și să facă fotografii obișnuite Ca toată lumea Da, dacă ai decis că de acum înainte arta face parte din viața ta, trebuie să-i cunoști istoria „Fotografia este artă” este numele noului album al lui Alexander Rodchenko, lansat ca parte a programului de publicare al Interros Aceasta este una dintre cele mai complete ediții ale marelui maestru: există fotomontaje, coperți, portrete și fotografie de reportaj Când nimeni din Rusia nu cunoștea cuvântul „design”, Alexander Rodcenko și Varvara Stepanova s-au numit „constructori” Cu decenii înainte de apariția Photoshop, Rodchenko a ilustrat cărți și a realizat coperți de cărți bazate pe fotografie și montaj În același timp, a lucrat ca fotojurnalist, fără să facă parte din personalul niciunui editor - acest lucru ar limita în fotografiile lui Rodcenko nu există nicio revistă Rezinotrest, care a lucrat cu cei mai buni fotografi sovietici, iar cuvântul „vânzător de cărți” a căzut de mult din uz Au existat însă poze, postere, coperți, rapoarte și ilustrații, replicate în mii de exemplare și acum adunate până la ultimul sub o copertă groasă, acoperită cu pânză libertatea lui Nu mai sunt multe pe lume - Atelier foto FOTOSHOW Regina Botani Drum bun CITITORUL NOSTRU >Yulia Loginova, Moscova, zupka@mail ru CAMERA > Canon E S D Fotografiere și procesare: Pozele au fost făcute în studio și în aer liber, apoi au fost combinate, ajustate pentru culoare, luminozitate și așa mai departe S-a folosit și filtrul Liquify, desenând fragmente individuale Din viața subterană CITITORUL NOSTRU ) Ivan Antipin, Moscova, antipinia@mail ru CAMERA > Canon E S D Fotografiere și editare: Fotografie cu un obiectiv Canon EE - f/ L USM, parametri de fotografiere: / , ISO , mm Împărțirea unui cadru în trei cu furculița de expunere, apoi asamblarea în Photomatix Tonifiere și corectare a culorilor în Photoshop Vise spulberate CITITORUL NOSTRU > Speranță Drozdova (Mierla), Moscova, blackybird@mail ru CAMERA > Canon E S D Atelier foto B Dimineață ciudată CITITORUL NOSTRU Viktor Kharchenko, Moscova, feelgood@list ru CAMERA Nikon D Fotografiere și prelucrare: în lucrare au fost folosite șase fotografii Fundalul a fost creat în D Max, folosind diverse pensule și moduri de amestecare în Adobe Photoshop CS , precum și instrumente precum filtrele Shadow/Highiight, Curves, Leveis, Lasso, Eraser și Magic Eraser, Burn, Gaussian Blur și Unsharp Mask În rețelele timpului CITITORUL NOSTRU Anna Kozlova, anna@post rzn ru CAMERA Panasonic Lumix Procesare: Colaj de fotografii, conversie alb/n, curbe, nivele, filtre Atelier foto EMISIUNE FOTO Știi CITITORUL NOSTRU Ekaterina Zagustina (KatjaFaith), Belgorod, kațjafaith b @ mail ru CAMERA ► Nikon CooLpix Procesare: Photoshop Broken tree CITITORUL NOSTRU > Evgeny Khramov, Moscova, geka@bk ru CAMERA > Canon EOS ID Mark II Fotografiere și editare: fotografii au fost combinate în Photoshop Roata Ferris CITITORUL NOSTRU Evgeny Khramov, Moscova, geka@bk ru CAMERA > Canon EOS D Mark II Fotografiere și procesare: A fost folosit fotografii care au fost combinate în Photoshop Au fost folosite niveluri, modul de amestecare a straturilor, mai multe filtre Atelier foto În două rânduri CITITORUL NOSTRU Nadezhda Drozdova (BLackbird), Moscova, blackybird@mailru CAMERA Canon EOS D Fotografiere și procesare: Două poze făcute în timpul zilei au fost combinate într-un editor grafic, după care lucrarea a fost decolorată, a fost adăugată o nuanță suplimentară de albastru Au fost folosite și diferite moduri de amestecare Premiul pentru câștigătorul concursului din februarie „Photoshow” este un scaner Epson Perfection VlOO! Scanerul oferă atât scanare portret, cât și peisaj și are un modul de diapozitive încorporat pentru scanarea filmelor și diapozitivelor de mm Cu tehnologia Epson Matrix CCD, Epson Perfection V oferă scanări de cea mai înaltă calitate, iar software-ul său include Epson Easy Photo Fix pentru a îmbunătăți calitatea imaginii pe măsură ce scanați Premiul pentru câștigătorul numărului din martie: Mic! Simplu! Dar foarte inteligent! Corectează reproducerea culorilor monitorului, extrem de ușor de utilizat - nu sunt necesare cunoștințe speciale pentru a lucra cu acesta Neuu poate monitoriza, de asemenea, schimbările de lumină dintr-o cameră și poate regla luminozitatea monitorului în consecință Află mai multe și cumpără: huey de milioane de pixeli CITITORUL NOSTRU Andrei Nikolaev, Odintsovo (regiunea Moscova), rybak @mail ru CAMERA Olympus Camedia C- Zoom Fotografiere și prelucrare: Fotografierea a fost efectuată în studio, sub lumină naturală de la fereastră, a fost folosit un reflector suplimentar fabricat de sine În editor, la imagine a fost adăugată o imagine de pere, care a fost făcută în avans, apoi lucrarea a fost tonifiată și îmbătrânită digital Atelier foto Arta retușului Cu Photoshop la îndemână, nu ar trebui să suportați nici măcar defecte minore în fotografii - la urma urmei, există multe trucuri simple care vă permit să transformați aproape orice imagine Atelier foto Retușarea este un concept destul de larg: acest cuvânt poate fi folosit pentru a se referi la corectarea unei singure rid dintr-un portret și la o reelaborare serioasă a unei fotografii cu eliminarea obiectelor inutile, corectând echilibrul culorilor și înnobilând întreaga imagine în ansamblu , până la cel mai mic detaliu Această ultimă abordare este adesea folosită în afacerile de publicitate: tot felul de bunătăți din ambalarea produselor inteligente, de regulă, arată mult mai apetisant decât recipientele din carton sau tablă extrase din adâncuri Și cât de mult efort și timp se cheltuie la „pieptănarea” electrocasnicelor, mobilierului, mașinilor și bunurilor de lux! Dar, indiferent de amploarea schimbărilor, majoritatea proceselor de retușare digitală din zilele noastre au un lucru în comun - instrumentul principal, care este și cel mai popular editor grafic Photoshop Poate face minuni, transformând fotografii mediocre în muncă serioasă sau făcând modificări subtile fotografiilor care nu erau rele înainte, dar care au devenit aproape perfecte Înainte de a începe, este logic să aruncați o privire asupra instrumentelor Dacă bara de instrumente nu este vizibilă pe ecran, alegeți Fereastră > Instrumente din meniu În Photoshop CS , acest panou conține de instrumente, marcate cu pictograme foarte descriptive Mai mult, pentru a nu aglomera ecranul, majoritatea instrumentelor sunt combinate în grupuri - pe butoanele corespunzătoare din colț puteți vedea mici triunghiuri negre Pentru a selecta instrumentul dorit, faceți clic pe pictograma întregului grup și țineți apăsată tasta până când apare o listă derulantă cu alte instrumente lângă acesta De exemplu, în același grup cu instrumentul Spot Healing Brush, există și instrumentele Healing Brush, Patch și Red Eye Apropo, sortați le puteți folosi nu numai cu mouse-ul, ci și cu ajutorul combinației Shift + tastă instrument (în exemplul nostru, este Shift + J) Puteți afla ce literă este responsabilă pentru apelarea instrumentului deplasând cursorul pe butonul instrumentului Desigur, cu o oarecare întindere putem spune că toate cele de instrumente Photoshop sunt folosite pentru retușare, dar sarcina principală cade pe dintre ele - cele care se află în a doua secțiune a barei de instrumente: Pensula de vindecare locală, Pensula de vindecare, Pensula de istorie, Patch, Red Eye, Clon Stamp, Radier, Eraser de fundal, Eraser magic, Estompare, Ascutire, Dodge, Burn și Burete Unele dintre ele pot fi gestionate de începători, în timp ce aplicarea cu succes a altora necesită un anumit nivel de îndemânare Nu trebuie să uităm de posibilitățile bogate ale straturilor de ajustare, care vă permit, de asemenea, să schimbați setările în orice moment PETICELE Peria de vindecare a petelor este, fără îndoială, cea mai inteligentă dintre instrumentele de retuș Vă permite să faceți față unei varietăți de mici defecte în fotografii, în special portrete: cu urme de praf pe senzor, pistrui, alunițe, tot felul de pete, fără a părăsi RETETA DE MEDICAMENT Peria de vindecare spot și Peria de vindecare folosesc informații despre starea pixelilor din jurul zonei tratate în algoritmii lor Prin urmare, atunci când lucrați cu o perie prea mare, rezultatele pot fi foarte deplorabile - selectați diametrul acesteia astfel încât să existe suficient spațiu liber în jur, apropiat ca ton și textură Bara de instrumente Photoshop CS are de instrumente pentru manipulare pentru artiștii foto digitali Dar aceasta este arta retușului Spot Healing Brush folosește același principiu ca și binecunoscutul instrument Healing Brush: algoritmi complecși asigură o potrivire perfectă a plasturelui, doar că în acest caz nu este nevoie să specificați locația probei pentru aceasta Pensula de vindecare face, de asemenea, cea mai mare parte a lucrării în mod automat, dar înainte de a începe retușarea, trebuie să specificați punctul de pornire, în raport cu care va fi selectat plasturele (acest lucru se face în timp ce apăsați tasta Alt) Există situații în care algoritmii Spot Healing Brush nu reușesc să facă treaba și, în loc de o corecție discretă a imaginii, la fotografie se adaugă un punct de neînțeles - doar în astfel de cazuri, cel mai bine este să încercați Healing Brush și să specificați manual patch-ul corespunzător Ambele instrumente funcționează cel mai bine cu perii dure Următorul instrument din acest grup este Patch Este de obicei folosit pentru a procesa fragmente mai mari Algoritmul acțiunilor este următorul Mai întâi trebuie să selectați fragmentul care urmează să fie procesat fie de instrumentul Patch în sine, fie de instrumentele grupurilor Marquée sau Lasso, apoi pe panoul de setări a instrumentului din linia Patch, selectați Sursă și trageți zona selectată cu mouse-ul la locul din imagine care este planificat să fie folosit ca bază pentru plasture În panoul de setări Spot Healing Brush și Healing Brush, puteți verifica modul Sample All Layers - în acest caz, puteți utiliza instrumentele pe un strat gol, care va păstra imaginea originală intactă și vă va permite să ascundeți modificările efectuate la oricând Din păcate, cu Patch acest truc nu funcționează Prin urmare, pentru a vă asigura împotriva modificărilor ireversibile, lucrați cu o copie a tuturor straturilor vizibile Pentru a face acest lucru, selectați RETURNEM ARTICOLE Dacă unele fragmente din fotografie au devenit albe, instrumentul Dodge nu le va putea returna din inexistență La retușare, cel mai simplu mod este să „grefezi” detalii adecvate cu instrumentul Patch dintr-o altă parte a fotografiei Dacă rezultatul este ușor neclar, încercați să corectați impresia vizuală a plasturei folosind filtrul Fi Iter > Noise > Add Noise cu o Cantitate intensitate de aproximativ - % Atelier foto Clone Stamp va face față cu ușurință acelor mici defecte ale portretului Cu instrumentul Blur, puteți amesteca marginile unui decupat grosier Dacă utilizați instrumentul Bum pentru a desena ușor o linie pe care s-a dovedit a fi prea dur pentru instrumentul Spot Healing Brush al obiectului Încercați să lucrați cu o opacitate scăzută Opacitate - mai bine la marginea irisului și a proteinei, impresia portretului în mers de-a lungul aceluiași contur de două sau de trei ori întregul se va îmbunătăți semnificativ NETETIREA RIDURILOR Peria pentru vindecarea petelor este ideală pentru a netezi liniile fine din jurul gâtului În procesul de lucru, este mai bine să selectați de fiecare dată un diametru al periei care este aproape de grosimea ridurilor și apoi să mutați instrumentul de-a lungul acestuia Pentru ca tonurile străine să nu interfereze la apropierea bărbiei , zona tratată va trebui, cel mai probabil, să fie limitată la selecție în meniul Layer> Merge Visible cu tasta Alt apăsată - straturile vor fi îmbinate într-un nou strat Dezavantajul acestei abordări este că dimensiunea fișierului de lucru Photoshop crește la limite incredibile STAMPAREA Următorul pe lista noastră este instrumentul Clone Stamp Și deși interferența sa în imagini este deja vizibil mai puțin delicată decât cele trei instrumente anterioare, este încă folosit destul de des pentru retușarea fotografiilor În cazul în care algoritmii Healing Brush ar încerca să se potrivească cu culoarea și textura patch-ului, Clone Stamp nu Cu toate acestea, aceasta este tocmai valoarea sa: uneori este necesar să copiați Punctul de fuga, unde poate fi folosit pentru a copia secțiuni individuale ale unei fotografii, ținând cont de distorsiunile de perspectivă Nu este deloc dificil să restabiliți un desen pe un perete care merge în depărtare în acest fel Adevărat, atunci când lucrați cu Clone Stamp, este important să cunoașteți măsura: dacă „ștanțați” puternic o anumită zonă, va arăta nenatural Adesea, cel mai bun rezultat poate fi obținut prin utilizarea diferitelor moduri de amestecare a curselor instrumentului (selectate în panoul de setări) În plus, pentru a obține combinația optimă de tonuri, este posibilă modificarea opacității imaginii copiate de instrument, dar în majoritatea cazurilor este mai bine să lăsați Opacity la % Aliniat! se recomandă să se păstreze mereu verificat și pentru a nu strica accidental imaginea originală în timpul corecției, vă recomandăm să lucrați într-un nou strat gol, după ce ați marcat anterior modul Sample All Layers în panoul de setări a instrumentului IN AFARA RAZEI VIZUALE Există trei instrumente în grupul Eraser: Eraser în sine, precum și Background Eraser și Magic Eraser - le puteți parcurge cu comanda rapidă de la tastatură Shift + E Aceste instrumente sunt disponibile chiar și pentru începători, dar trucul cu lucrul în un strat gol separat pe care l-am parcurs mai devreme nu este aplicabil aici: radiera șterge permanent pixelii de pe stratul activ Desigur, o serie de operațiuni recente pot fi anulate folosind Hrstory, dar dacă este corespunzătoare ctpa"" *®' · Mutați una dintre zonele imaginii în alt loc sau clonați un mic fragment cu cele mai mici detalii, de exemplu, cu porii pielii într-un portret de aproape Instrumentul Clone Stamp este, de asemenea, activat din fereastra de lucru a noului filtru Clone Stamp nu este la fel de delicat ca grupul Healing și se vede Dar în procesul de retușare a pozelor, este încă indispensabil Faceți clic pe defect cu instrumentul Spot Healing Brush - dacă nu vă place rezultatul, anulați ultima acțiune, modificați diametrul periei și faceți din nou clic Dacă acest tip de truc nu ajută, accesați alte instrumente - Patch, Healing Brush, Clone Stamp în modul de amestec Lighten sau Darken SERVICIUL DE INTELIGENTE Pentru început, studiază cu atenție portretul care este prelucrat la o mărire suficientă, notând toate defectele cu care trebuie să te confrunți Pentru a face ecranul mai spațios, comutați la modul ecran complet apăsând tasta F Puteți muta imaginea în jurul ecranului cu mouse-ul în timp ce țineți bara de spațiu și pentru a mări, utilizați tastele „+” și în combinație cu cheie Otri O ATINGERE Dacă observați un defect minor, selectați imediat unul dintre instrumentele grupului Spot Healing Brush apăsând tasta J (ciclați prin instrumentele grupului cu tastele Shift + J, dacă este necesar) și selectați o dimensiune a pensulei care este ușor mai mare decât dimensiunea defectului - acum puteți rezolva problema cu un singur clic INTOARCE-TE Continuați să lucrați la fotografie Dacă câteva clicuri ale pensulei de vindecare a punctelor nu au dat cel mai bun rezultat, anulați-l cu tastele Ctrl + Z, măriți ușor diametrul periei și repetați operația Puteți lăsa neschimbat diametrul periei - apoi, pentru a afecta o zonă mai mare, trebuie să faceți clic și să trageți peste ea cu mouse-ul Atelier foto MASTER-CLASS ARTA RETUSULUI ο!χ: h t ¡ Λ [pJ | oa pe „ochiul” de lângă numele stratului) pentru ca acesta să nu apară prin zonele stratului duplicat ascunse sub mască Să revenim, totuși, la radiere În modul Pensie, radiera de șters liniile de cusătură de pe panou au dispărut deja, nu poți evita durerea aici Din acest motiv, în proiectele complexe, este mai bine să folosiți măști de straturi în locul unei radiere Vopsind masca în negru sau În cele mai multe cazuri, pentru a face față unui mic defect dintr-un portret, este suficient să faceți clic pe acesta cu Spot Healing Brush, alegând un diametru al pensulei puțin mai mare decât dimensiunea defectului Pentru a elimina din prim-plan ramurile care distrag atentia privitorului de la contemplarea regelui fiarelor, va trebui să lucrați cu minuțiozitate cu instrumentul Clone Stamp cu o perie albă, puteți ascunde părțile corespunzătoare ale stratului sau le puteți returna vizibilitatea Diferitele nuanțe de gri vă permit să creați chiar zone translucide În ceea ce privește capacitățile Background Eraser și Magic Eraser, rezultate similare pot fi obținute folosind aceleași măști în combinație cu selecții de construcție cu instrumentele Magic Wand sau Magnetic Lasso, sau folosind filtrul Extract Dacă ai puțină experiență cu măști și din când în când începi să editezi imaginea originală, în loc să pictezi peste măștile acesteia, creează o copie a stratului dorit ca plasă de siguranță și lucrează cu el Și faceți temporar invizibil originalul (prin apăsarea proprietățile sale seamănă cu o perie obișnuită, doar că nu pictează pixeli, ci îi îndepărtează În același mod, Magic Eraser este opusul instrumentului Paint Bucket: în loc să umple pixeli care sunt aproape de culoare (în limita toleranței specificate în câmpul Tolérance din panoul de setări), îi elimină Și, la fel ca Paint Bucket, acest instrument are un mod Contiguous - dacă este bifat, doar pixelii sunt implicați în proces, formând o zonă continuă; dacă nu există nicio bifă lângă el, pixelii sunt eliminați din întreaga imagine Dintre cele trei radiere din arsenal, Background Eraser este cea mai ingenioasă: prin analiză contrastul imaginii, poate detecta limitele obiectelor, la fel ca Magnetic Lasso și filtrul Extract Acesta este un instrument destul de flexibil și complex, care este folosit cu succes pentru tăierea obiectelor de-a lungul conturului ATRACȚIA OPUSELOR Instrumentele Blur și Sharpen funcționează, de asemenea, ca pensulele și vă permit să ascuți sau să reduceți claritatea în anumite zone ale imaginii Aceste instrumente sunt combinate într-un singur grup cu instrumentul Smudge, iterația este efectuată prin combinația de taste Ciri + R Blur este adesea folosit în retușare - cu ajutorul acestuia, de exemplu, vă puteți asigura că procesarea NATURAL PRIN TOTUL În procesul de retușare a ridurilor, nu încercați să le exterminați pe fiecare cu ajutorul instrumentului Patch - nu există fețe perfect netede Prin urmare, este mai bine să încredințați lucrări mai delicate instrumentului Dodge, limitându-și domeniul de aplicare la tonuri medii (tonuri medii) sau umbre (umbre) Combateți ridurile cu instrumentul Patch Spot HeaLing Brush și Healing Brush sunt adesea neputincioși în a face față unor defecte destul de mari, cum ar fi ridurile - dar instrumentul Patch funcționează perfect aici Adevărat, pentru aplicarea acesteia veți avea nevoie de o zonă curată a pielii ca sursă de plasturi, așa că mai întâi trebuie să lucrați cu instrumentele grupului de vindecare ALOCARE Conturați ridurile Patch'eM care trebuie îndepărtate sau selectați-o în avans cu orice alt instrument convenabil Pentru un plasture mai bun, asigurați-vă că selecția de pe ambele părți ale ridurilor captează o parte din pielea normală, uniformă CĂUTARE PATCH După ce ați plasat cursorul în interiorul zonei selectate, ■■ trageți-l în lateral cu mouse-ul în locul care va fi materialul sursă pentru patch Acordați atenție modului în care aspectul selecției se schimbă în locul vechii riduri Eliberați butonul mouse-ului când vedeți că plasturele sa instalat PAS CU PAS Îndepărtați ridurile simetrice de pe cealaltă parte a feței Fă-ți timp și nu încerca să tratezi cât mai multe riduri dintr-o singură lovitură - nu vei reuși să câștigi în calitate La sfârșitul lucrării, portretul ar trebui să arate vizibil mai tânăr Atelier foto OPERATIE LA OCHI Pentru ca capilarele roșii de pe albul ochilor obosiți să fie mai puțin vizibile, acestea pot fi decolorate cu instrumentul Burete în modul Desaturare Pentru o muncă confortabilă, măriți imaginea ochiului Când albiți, încercați să nu afectați proteina în sine Deși pare alb la prima vedere, nu este ak - există o nuanță abia vizibilă acolo, iar în modul Desaturare va deveni un gri nefiresc de deschis zonele secrete nu erau atât de vizibile, drept urmare atenția privitorului trece la fragmente mai clare ale fotografiei Dar și aici este necesar un simț al proporției: prea multă neclaritate va strica imaginea cu caracterul ei nefiresc Blur poate fi folosit și pentru a estompa marginile unei selecții atunci când lucrați în modul Quick Mask Instrumentul Sharpen seamănă cu filtrul Unsharp Mask prin faptul că simulează clarificarea prin creșterea contrastului pixelilor de la marginile obiectelor Cu toate acestea, este semnificativ inferior filtrului în ceea ce privește flexibilitatea configurației și, prin urmare, rezultatele acțiunii sale arată aspre Pentru a sublinia ochii, este totuși mai bine să folosiți filtrul Unsharp Mask Pentru a face acest lucru, puteți îmbina straturile într-un nou strat, așa cum este descris mai devreme (Layer> Merge Visible cu tasta Alt apăsată), aplicați un filtru, adăugați o mască la strat, umpleți-l complet cu negru și apoi restaurați vizibilitatea stratului prelucrat în zone separate - în cazul nostru în jurul ochilor Dacă nu aveți suficientă răbdare pentru o astfel de muncă minuțioasă, lucrați cu instrumentul Sharpen, dar foarte restrâns și precis, altfel nu veți evita artefactele în sub formă de halouri și contururi parazitare Următorii trei sunt Dodge, Bum și Sponge Acestea sunt mutate de combinația de taste Shift + Instrumentele Dodge și Burn luminează și întunecă zonele prelucrate ale imaginilor Principalul lor avantaj este capacitatea de a limita expunerea doar la lumini, umbre sau tonuri medii Datorită acestui lucru, puteți revigora aspectul și sublinia culoarea ochilor, puteți albi dinții, puteți recolora ușor părul și puteți neutraliza ridurile Când procesați fotografii alb-negru, această pereche de instrumente este utilă pentru corectarea selectivă a contrastului - creșteți aici, slăbiți aici Dar rețineți că Dodge și Burn acționează destul de radical, prin urmare, pentru a nu strica nimic, este mai bine pentru a le folosi cu un nivel scăzut de Opacitate Din păcate, modul Sample All Layers nu este furnizat în aceste instrumente, prin urmare, pentru a evita modificări ireversibile, va trebui să aplicăm trucul nostru de a lipi straturile într-unul nou CREATIVITATE În loc de Dodge and Burn pentru a schimba selectiv contrastul fotografiilor, utilizatorii avansați pot crea o piele nouă Strat de rectificare curbe cu masca Avantajul aici nu este doar capacitatea de a corecta modificările în orice moment - dacă faceți clic dreapta pe linia stratului de ajustare și selectați elementul Opțiuni de amestecare din meniul contextual, apoi în fereastra care se deschide, folosind glisoarele din Blend If block, puteți determina și mai precis intervalul tonal, care ar trebui să fie afectat de stratul de ajustare În plus, pentru stratul de ajustare, puteți seta modul de amestecare la Luminozitate - atunci cu siguranță nu va introduce distorsiunea nuanțelor sau saturația culorilor, ceea ce uneori fac instrumentele Dodge și Burn Dar instrumentul Burete este conceput doar pentru a funcționa cu saturație Are două moduri: Saturare și Desaturare Desigur, în modul Saturare, culorile sunt mărite, iar în modul Desaturare, fotografia se decolorează treptat De asemenea, este utilă pentru retușarea portretelor - pentru a sublinia ochii și buzele, pentru a îndepărta placa de pe dinți și pentru a „rece” ușor obrajii prea înroșiți La fel ca Dodge with Burn, aici nu există un mod Sample All Layers, așa că Cele mai utile paisprezece instrumente de retușare a fotografiilor Funcționează similar cu Pensulul de vindecare, cu același efect ca instrumentul de ștampilă clonă, Healing diferența este că nu necesită un eșantion Brush necesită o sursă pentru pentru o plată Doar un singur clic și Photoshop va nuanța singur partea problematică curent, ajustând tonul de umplere și textura Algoritmii de corecție sunt aproape similari cu cei utilizați în pensulele de vindecare, dar acest instrument este cel mai bun la retușarea unor zone relativ mari de fotografii patch-uri (cu tasta Alt apăsată) Cu toate acestea, spre deosebire de acesta din urmă, el poate reglați acest plasture în poziție schimbându-l culoare și textura fină simplifică extrem de luptă împotriva „ochilor roșii” - trebuie să ajustați diametrul pupilei și gradul de estompare a acesteia, apoi pur și simplu faceți clic pe zona cu probleme Atelier foto nu uitați să copiați straturile într-unul nou cu Merge Visible dacă doriți să părăsiți căile de evacuare Și, în sfârșit, luați în considerare instrumentul History Brush, care vă permite să reveniți la orice stare pe care panoul Istoric și-o amintește cu o singură mișcare a pensulei Să presupunem că ești Am lucrat unele părți ale imaginii cu instrumentul Dodge într-un loc, cu instrumentul Bum în altul și am înțeles cu saturație în al treilea, după care ne-am dat seama că am exagerat cu Dodge cu două etape mai devreme Puteți, desigur, să anulați toți cei trei pași din panoul Istoric și apoi să faceți totul din nou, dar dacă vă pare rău pentru munca minuțioasă, peria de istorie vă va ajuta După ce l-ați activat pe bara de instrumente, faceți clic pe caseta din panoul Istoric din stânga acțiunii din care veți restaura zona selectată a imaginii, apoi trageți instrumentul peste locul dorit Ei bine, acelea fragmentele din instantaneul prin care Penia Istoric nu trece vor salva toate modificările în întregime Așadar, ne-am uitat la câteva instrumente care cu siguranță vor fi utile în procesul de retușare a imaginilor Există nenumărate opțiuni și nuanțe de utilizare! % perie de istorie Pe baza datelor salvate în panoul Istoric, acest instrument vă permite să corectați erori minore făcute în timpul procesării imaginii Primul instrument de retușare a imaginii Photoshop copiază exclusiv o zonă specificată a unei imagini în orice altă locație Vă permite să tăiați obiecte din mers Lăsă Magic Eraser mult în urmă în bogăția sa de posibilități, dar modurile Find Edged și Protect Foreground Color necesită o anumită abilitate Șterge pixelii din stratul activ într-unul din cele trei moduri: Brush, Pendi sau Block Straturile subiacente vor fi vizibile prin zonele șterse Instrumentul este similar cu Paint Bucket - la fel, parametrul Tolérance setează intervalul tonal al pixelilor care vor fi procesați, doar, spre deosebire de „găleată de vopsea” Magic Eraser nu colorează acești pixeli, ci îi elimină Capabil să lumineze orice parte a imaginii, limitând impactul doar la lumini, umbre sau tonuri medii Vă recomandăm un nivel scăzut de Opacitate - este mai bine să mergeți de mai multe ori prin același loc Opusul lui Dodge, întunecă zonele unei imagini În mod similar, vă permite să limitați impactul una dintre cele trei game tonale - ca si in cazul precedent, se recomanda lucrul cu valori medii burete „MMM···· In modul Saturation mareste suculenta culorilor, iar in modul Desaturate, dimpotriva, le slabeste saturatia pana la decolorarea completa la trecerea repetata pe aceeasi zona Ô Încețoșare Estompează zonele procesate ale imaginii Intensitatea impactului este setată de parametrul Forță și puteți ajusta manifestarea efectului cu unul dintre modurile de amestecare: Normal, Întunecare, Deschis, Nuanță, Saturație, Culoare sau Luminozitate secţiuni individuale ale imaginii prin sporirea contrastului de-a lungul limitelor •obiectelor Un instrument destul de dur în comparație cu filtrele Unsharp Mask și Smart Sharpen indemanare, practica regulata este indispensabila! Atelier foto de moduri de colaj Morcov sur FotoCategoria IV Autoportret-natura statica «DOTORAMBLERIV Obstrucție abstractă: însumarea rezultatelor celei de-a patra competiții pentru cel mai bun fotomontaj Picătură cu picătură de machiaj acasă **" *^ AUTOPORTRET-NAȚĂ MORĂ JT Tț ¿ Un portret non-trivial al artistului În curs sunt: semințe, brânză, hering și multe altele G - Panou Laye g Comp s Lucrul cu pensula de istorie Revopsire totală Creați o siluetă Textura pânzei Galerie automată pentru postare web întrebări PICATURA CU PICATURA Dacă nu te-ai gândit la viteza obturatorului când fotografiați, nu totul este pierdut! Atelier foto Creați un colaj cu moduri de amestecare Modurile de amestecare sunt o caracteristică foarte utilă în Photoshop, indispensabilă la crearea colajelor Cu toate acestea, posibilitățile acestor moduri sunt rareori utilizate în întregime modurile de amestecare afectează modul în care culorile stratului de deasupra se amestecă cu culorile stratului de deasupra târându-se sub el Lista lor se află în partea de sus a panoului Straturi și include de tipuri, cu ajutorul cărora puteți crea o mare varietate de efecte Experimentați cu straturi, dar nu uitați că nu puteți schimba modul de amestecare al stratului de fundal, deoarece pur și simplu nu există nimic sub el În mod surprinzător, prin schimbarea modurilor pe straturi diferite în aceeași compoziție, puteți obține rezultate complet diferite Combinând multe imagini și folosind această tehnică, puteți simula un colaj lipit manual Apropo, modurile de amestecare pot fi aplicate nu numai imaginilor, ci și textului sau chiar loviturilor de pensulă Sunt prezente atât în Photoshop, cât și în Photoshop Elements Atelier foto PERIOADA DE GRAŢIE MINUTE Experimentarea modurilor de amestecare și a opacității stratului ALEGE PLOT Modurile de amestecare sunt variate și vă ajută să creați efecte interesante bazate pe o mare varietate de imagini Tema compoziției merită luată în considerare înainte de a începe lucrul - pentru aceasta, puteți deschide mai multe fotografii și puteți vedea cum se potrivesc APLICAREA TEXTURII O textură bine aleasă completează imaginea și o face mai interesantă Datorită modurilor de amestecare, textura se îmbină armonios cu imaginea principală Texturile pot fi descărcate din băncile de fotografii, puteți scana singur hârtie neobișnuită sau puteți face o fotografie a suprafeței unui obiect Deci, deschideți fișierul paper jpg de pe discul nostru NUMELE DE STRATURI Când lucrați cu moduri de amestecare, trebuie să creați multe straturi, care sunt ușor de confundat Cu toate acestea, dacă numiți straturile imediat după creare, atunci găsirea celui potrivit în lista generală nu va fi dificilă STRATURI DE HÂRTIE Copiați fotografia hârtiei în fișierul principal Denumiți stratul Hârtie Faceți clic dreapta pe stratul Hârtie din panoul Straturi și selectați Strat duplicat din meniul derulant Denumiți noul strat Hârtie Stratul ar trebui să fie în partea de sus a listei de straturi În stratul Paper , lăsați tipul de suprapunere Normal, iar în stratul Paper , schimbați tipul la Overlay și setați opacitatea la % IMAGINEA PRINCIPALA Acum că am adăugat textura fișierului, este timpul să începem procesarea primei imagini Puteți începe cu o fotografie cu flori roz lângă apă Deci, deschideți fișierul ripk flowers jpg copii de straturi Copiați fișierul cu culori (Edit> Copy) și lipiți-l (Edit> Paste) în fișierul de lucru Denumiți noul strat Fundal Când lucrați cu moduri de amestecare, poate fi convenabil să creați mai multe copii ale aceluiași strat și să experimentați cu moduri diferite până când obțineți rezultatul dorit Deci, duplicați stratul Background , apelați copia Background și plasați-l deasupra originalului SELECTAM OPAC- NOST Deoarece textura trebuie să fie vizibilă prin imaginea principală, trebuie să schimbăm tipul de amestec al fundalului în Linear Bum și Background în Overlay Ca rezultat, stratul Fundal va fi suprapus peste stratul de hârtie de sub acesta Acum începem să selectăm efectul dorit, experimentând opacitatea straturilor De exemplu, să setăm opacitatea stratului Background la % și a stratului Background la % TEXTURA CU TEXTURA Să facem compoziția și mai texturată - folosiți pentru aceasta o fotografie a unui pin făcută de aproape Deschideți fișierul pine tree jpg și copiați-l în fișierul principal Plasați acest nou strat în partea de sus a listei de straturi, setați tipul de amestec la Soft Light și lăsați opacitatea la % Numiți stratul Pin FUNDAL Dacă pregătiți singuri imagini pentru un colaj, fotografiați elementele sale principale pe un fundal potrivit În proiectul nostru, florile roz sunt elementul principal Le-am fotografiat pe fundalul mării, pe care îl folosim și în compoziție, așa că nu a fost nevoie să tăiem florile din fotografie Atelier foto Adăugarea de noi elemente, culori și texturi FANTAZIE DE FLORI Florile roz formează centrul compoziției Ar trebui subliniat prin adăugarea de flori galbene Deschideți fișierul yellow fl owers psd și copiați-l în documentul principal Asezam florile galbene in partea de jos a panzei sub florile roz Selectați tipul de amestec Vivid Light și setați opacitatea la % Denumiți noul strat Flori de jos galbene și mutați-l în partea de sus a listei de straturi MAI MULTE CULORI Duplicați strat Bottoni yellow flowers și denumiți noul strat Bottoni yellow flowers Setați tipul de amestecare la Soft Light și setați opacitatea la % Nu vă puteți opri aici, ci continuați să copiați stratul și să selectați diferite tipuri de suprapunere pentru a obține efectul dorit PLASARE RAMURI Ramurile de copac din stânga și din dreapta vor ajuta la decorarea imaginii Pentru a face acest lucru, deschideți fișierele ramuri Left psd și ramuri dreapta psd de pe CD Așezați stratul Ramuri stânga în partea de jos a pânzei în stânga florilor galbene și stratul din dreapta Ramuri în dreapta lor În panoul Straturi, straturile de ramuri ar trebui să fie deasupra stratului Pine Tree CREAȚI GRUPURI Cu cât creăm mai multe straturi, cu atât devine mai greu să le înțelegem Pentru a rezolva această problemă, să organizăm un grup de straturi făcând clic pe pictograma Creare un grup nou din panoul Straturi Deci, selectați straturi similare, trageți-le în grupul creat și dați un nume grupului Puteți grupa doar straturi care sunt în apropiere, altfel vom schimba efectul modurilor de amestecare ADĂUGAREA O PĂSĂRĂ Deschideți fișierul bird psd de pe discul nostru Copiați-l în fișierul principal, plasați-l deasupra grupului Ramuri și denumiți Pasărea Duplicați acest strat și denumiți copia Pasărea Pentru stratul Pasăre , selectați tipul de suprapunere Soft Light și opacitate egală cu %, iar pentru stratul Pasăre Stratul Bird , selectați tipul de suprapunere și opacitatea % Atelier foto >ZHENIA STURS INSTRUMENT Sublinierea elementelor individuale cu textura INTRODUCEREA TEXTURILOR SUPLIMENTARE Compoziția este aproape gata totuși, puțin mai multă textură îi va face bine Deschideți fișierul WALL texture l psd, copiați-l în fișierul de lucru și plasați-l în spatele imaginii cu pasăre Selectați tipul de amestecare Color Burn și setați opacitatea la % Deschideți fișierul WALL texture psd și plasați-l în spatele florilor roz Setați tipul de amestec la suprapunere și opacitatea la % COMBINAREA TEXTURILOR Deschideți fișierul wall texture jpg și lipiți-l în partea stângă jos a compoziției Setați Tipul de amestecare la Suprapunere și Opacitate la % Așezați cele trei straturi de textura de perete deasupra stratului Pine Tree Îmbinați cele trei straturi de textura într-un grup de texturi de perete Am obținut aceste texturi din fotografii ale suprafețelor de perete și piatră SELECTARE INSTRUMENTE Pe CD-ul nostru am plasat elemente care au fost deja decupate din alte imagini Există multe moduri de selectare, iar alegerea depinde de complexitatea imaginii De exemplu, o pasăre a fost fotografiată pe un cer albastru, așa că pur și simplu am selectat-o cu Bagheta Magică și am inversat selecția Majoritatea celorlalte elemente au fost selectate cu instrumentul Lasso magnetic sau canale (citiți despre el în secțiunea „Expert” de la pagina ) CRESCEM FLORI Deschideți fișierul floare Leftpsd, copiați-l și plasați-l în partea stângă a compoziției Repetați același lucru cu fișierul flower right psd și plasați-l în partea dreaptă a pânzei Pentru ambele straturi, selectați tipul de amestec Pin Light și % opacitate Selectați aceste straturi și plasați-le într-un nou grup de flori de colț, pe care îl plasăm deasupra grupului Texturi perete din panoul Straturi BOORING ALTE ELEMENTE Deschideți fișierul sky section psd Conține o secțiune a cerului dintr-o altă fotografie A fost selectat cu instrumentul Rectangular Marquée și o valoare Feather de Copiați cerul în compoziție și mutați-l în partea dreaptă sus a pânzei, chiar în zona de plajă Setați tipul de amestecare la Color Burn și Opacity la % Plasați un nou strat sub grupul de flori de colț CORECTAREA IMAGINII Deschideți din nou fișierul pink flowers jpg de pe CD și copiați-l într-o imagine Setați tipul de amestecare la suprapunere și opacitatea la % Deschideți și copiați fișierul pin tree jpg Setați Tipul de amestecare la Suprapunere și Opacitate la % Ambele straturi ar trebui să fie în partea de sus a listei de straturi Tipurile de suprapunere și opacitatea pot fi ajustate după gust CREAREA CURSULUI DE TEXTURA Se pot aplica tipuri de suprapunere Adăugați la mișcări de pensulă pentru efecte uimitoare Deschideți fereastra Color Selector făcând dublu clic pe pătratul de culoare de bază din bara de instrumente Setați următoarele valori de culoare: Roșu - , Verde - și Albastru - Acum selectați instrumentul Pensula Faceți clic pe săgeată panoul de setări instrument și în meniul care apare, selectați Wet Media Brushes ADĂUGAȚI FLORI Luați peria Heavy Stipple din colecția Wet Media, setați diametrul la de pixeli și setați-l la % în fereastra Flow Creați un nou strat și aplicați mișcări ușoare de pensulă în jurul păsării După aceea, schimbați tipul de amestec al stratului la Overlay și setați opacitatea la % Atelier foto COLORAREA ALTE ZONE ALE IMAGINII Folosim aceeași metodă pentru a crea textură pe alte elemente ale compoziției Aplicam mai multe lovituri, de exemplu, în partea stângă jos a imaginii, precum și în centru deasupra ramurilor copacilor Din nou, selectați tipul de suprapunere Overlay În acest caz, ambele straturi ar trebui să fie în partea de sus a listei de straturi Care sunt posibilitățile noastre? În acest proiect, am folosit destul de multe moduri de amestecare și sunt dintre ele în total - unul este mai bun decât celălalt Pe de o parte, o astfel de varietate oferă multe oportunități, pe de altă parte, complică munca dacă nu vă dați seama ce efect se află în spatele unui anumit nume Prin urmare, am decis să creăm un scurt ghid pentru modurile de amestecare Două fișiere din proiect sunt folosite ca exemple: hârtie texturată și peisaj marin Am plasat stratul de hârtie sub stratul peisaj În fiecare caz, este dată valoarea opacității, deoarece afectează intensitatea efectului NORMAL Straturile nu se amestecă și rămân imagini independente Pasăre pestriță Context Pin pasăre Ramuri Flori de colț secţiunea cerului texturi de perete Pin fundal Model pete Flori galbene Bottoni Hârtie LUMINA SLABA Contrastul stratului superior este redus În funcție de culoarea stratului superior, stratul inferior devine mai închis sau mai deschis Exemplul folosește o opacitate de % ÎNTUNECA Toți pixelii de lumină ai stratului inferior devin mai întunecați, în timp ce pixelii întunecați nu se schimbă Exemplul folosește o opacitate de % LUMINA INSIGNEI Dacă luminozitatea stratului superior este mai mare de % gri, culorile închise ale stratului inferior sunt înlocuite În schimb, dacă stratul superior este mai închis de % gri, culorile mai deschise sunt înlocuite Exemplul folosește o opacitate de % ARSA DE CULOARE Contrastul stratului inferior este crescut, făcând zonele întunecate mai întunecate și zonele luminoase mai luminoase Exemplul folosește o opacitate de % NUANŢĂ Tonul stratului superior este amestecat cu tonul stratului inferior, în timp ce saturația și luminozitatea stratului inferior rămân neschimbate Exemplul folosește o opacitate de % UŞURA Există o luminare a acelor culori ale stratului inferior care sunt mai închise decât culorile stratului superior Culorile mai deschise nu se schimbă Exemplul folosește o opacitate de % ATENŢIE! CARE SECVENȚĂ SUNT ARANJATE STRATILE VA AFECTA EFECTELE CREAȚE DE MODALILE DE BLEND, DECI ORGANIZAȚI-VĂ STRATURILE Atelier foto DIZOLVA Acest mod creează o textură asemănătoare cu creta în imagine Cu cât opacitatea este mai mare, cu atât efectul este mai puternic Exemplul folosește o opacitate de % COLOR DODGE Sub influența unui strat superior ușor, culorile stratului inferior devin mai deschise Dacă stratul superior este întunecat, efectul va fi mai puțin pronunțat Exemplul folosește o opacitate de % DODGE LINEAR Dacă stratul superior este ușor, atunci culorile stratului inferior devin mai strălucitoare Efectul este mai puțin pronunțat dacă stratul superior este întunecat Exemplul folosește o opacitate de % ACOPERIRE Culorile închise ale stratului inferior devin mai închise, culorile deschise mai deschise, păstrând în același timp luminozitatea stratului superior Exemplul folosește o opacitate de % C l* MULTIPLICA Culorile închise ale stratului superior întunecă culorile de jos Nuanța culorilor deschise ale stratului superior este adăugată culorilor stratului inferior Exemplul folosește o opacitate de % LUMINĂ TARE Dacă stratul superior este ușor, atunci stratul de jos luminează, iar dacă stratul superior este întunecat, atunci stratul de jos va fi întunecat Exemplul folosește o opacitate de % LUMINA VIE Dacă stratul superior este întunecat, culoarea stratului inferior va fi întunecată și contrastul va fi îmbunătățit Un strat de acoperire ușor va provoca efectul opus Exemplul folosește o opacitate de % LUMINA LINIARA Dacă stratul superior este întunecat, culoarea stratului inferior va fi întunecată prin reducerea luminozității Un strat de acoperire ușor va provoca efectul opus Exemplul folosește o opacitate de % ARSARE LINEARĂ Culorile stratului superior se amestecă cu culorile stratului inferior și îl întunecă pe acesta din urmă Culoarea albă a stratului superior nu va provoca nicio modificare Exemplul folosește o opacitate de % HARD MIX Gama de nuanțe ale stratului inferior scade brusc, culorile devin estompate Dacă stratul superior este întunecat, apar mai multe nuanțe închise; in rest, altele mai usoare Exemplul folosește o opacitate de % DIFERENȚĂ Dacă stratul superior este deschis, culorile straturilor de jos și de sus sunt inversate Cu cât stratul superior este mai întunecat, cu atât efectul este mai slab Exemplul folosește o opacitate de % EXCLUDERE Dacă stratul superior este întunecat, culoarea stratului inferior devine gri Dacă stratul superior este deschis, culoarea stratului inferior este inversată Efectul este similar cu modul Différence Exemplul folosește o opacitate de % ECRAN Acest mod este cel mai eficient atunci când este aplicat pe un strat superior ușor În acest caz, stratul inferior este luminat Exemplul folosește o opacitate de % SATURARE Saturația stratului superior afectează stratul inferior Tonul și luminozitatea stratului inferior nu se modifică Exemplul folosește o opacitate de % CULOARE Saturația și nuanța stratului superior afectează stratul inferior Detaliile în acest caz nu se pierd, respectiv, acest mod este bun pentru procesarea imaginilor alb-negru Exemplul folosește o opacitate de % LUMINOZITATE Nivelul de luminozitate al stratului inferior este înlocuit cu nivelul de luminozitate al stratului superior Efectul este opus celui al modului Culoare Exemplul folosește o opacitate de % Așa cum se arată în caseta de mai sus Atelier foto Atelier foto abstract REZUMAT Distragerea atenției în procesul de cunoaștere a unor aspecte neesențiale, proprietăți, conexiuni ale unui obiect sau fenomen pentru a le evidenția trăsăturile esențiale, regulate; abstractizare Generalizare teoretică ca urmare a abstractizării Ceva care și-a pierdut certitudinea, concretețea, realitatea Dicţionar al lui Efremova http://foto rambler ru s-a întâmplat același lucru ca întotdeauna La urma urmei, am cerut în mod repetat participanților să fie mai atenți la condițiile competiției, altfel ce rost are? Imaginează-ți ce se va întâmpla dacă unul dintre participanții la un meci de fotbal scoate brusc o rachetă de sub tricou și începe să-l lovească în cap pe mijlocașul celeilalte echipe, la care va folosi cele mai bune tehnici de karate ca răspuns , uitând complet de scor și minge Sau jucătorii de tenis, în loc să învingă feedurile adversarului, vor începe să se împingă unul pe altul în afara terenului ca luptătorii de sumo Se va dovedi amuzant, dar, vezi tu, asta nu va avea nimic de-a face cu competițiile reale Nu degeaba am plasat un citat din dicționar la începutul acestui articol - spre surprinderea noastră, mulți dintre participanți au ignorat accidental sau intenționat principalele condiții ale competiției ("abstracție"), oferind colaje de subiecte complet arbitrare: de la mici papagali verzi la peisaje ciudate și insecte Printre ei am găsit lucrări foarte interesante, dar vai Prin urmare, de data aceasta acordăm cu sinceritate locurile al doilea și al treilea, autorii s-au descurcat perfect cu sarcina și cu gândire abstractă (precum și atenție) sunt în regulă Și, strângând din dinți și fără tragere de inimă, după lungi dezbateri editoriale și dispute, acordăm premiul „Alegerea redactorului” Allai Nosova din Harkov O, dacă Alla ar fi mai atent la condiții! Dar vai În ciuda faptului că munca lui Alla în sine este demn de cele mai mari laudă și tehnica este practic impecabilă, tot ce putem face este să dăm mâna lui Alla, să-i oferim un premiu stimulativ și să-i cerem să povestească despre complexitatea creării lucrării „Fiery Whirlwind”, deoarece nimeni nu ar putea învinge Alla în termeni tehnici în a arunca o rachetă de sub masă „VORTEX DE FOC” Alla Nosova, alisa@ n com ua - Povestește-ne puțin despre tine Grafica este cu tine încă din copilărie sau a venit recent - Sunt nativ Kharyuvian anul viitor m n pr sovshch i enno nu se sperie în, și poate un gi merge Dragostea pentru desen s-a manifestat chiar și în deyve și ga inalienabile și în viața mea - ·■ - și b-r h · ' · o pagină ■ f ca o provocare A decide diferit; azig ■ el n · ; E:S' STfouptt 'y desen de bază pre tino lucru a realizat că arhitectul ts a t ■ eleP[ ' s a mai întâi cu un copil, apoi al doilea ^ Şi vino la H ■; orche ka a cerut o ieșire; ■id nia, a aruncat ideea pop gafi et a lucrat programe ha, fiule Citesc și manuale și Photoshop, după th! la opo uchn trs trece peste ГД· ѵш-' cel l Inginerul a pătruns în al nostru ,+b · ■ a sem cu ei s-a decis să testeze în t în e s , despre liПЯЖhe acum lucrăm împreună web d zainr soț - gramatician Realizam n Europa •'•■p ·*· și m try on this, · se- b B M( - ' a învăța ceva în care învăț ( ■■ COPIL-' și; ■ [ ■ sne p> cercetare și analiză [ y și shi mai mult i - Nu au continuat să facă fotografii - În vremea studiilor m e·· mu zenith's o Nu cu mult timp în urmă, de ziua lui, el > oh, ari pl Cu c a- atunci; pasiunea pentru rafia foto e pentru noi și apoi eichad- me c f r prelucrare fotografie ceva ' , mp stoobbie iayu fotografie, Λ ; Η P SK, ( I decât cea mai mare parte' ch pentru tine - eu u- iată De ce te-ai hotărât să participi la concurs și de unde a venit ideea clădirii de foc contrar condiției de „abstracție”? nr , tablouri anexate sau voz : awn a face ceva nt re H( e h al r nnv ug văzut în e m T Dbe abst[Ί ■ ■ dut ala mhí e 'n io "realizov;de salvă despre g voluntar convinge n arinki, ny races t apoi-t, d al l ZIU si la Dorim participanților să nu mai încalce condițiile competiției Și ce le-ați dori - ohi cu esomne p ι і este procesat digital Prin urmare, am vrut naut,' p IV t -oaspeti Iti doresc un weekend aștepta Atelier foto ETAPE DE CREAȚIE RAPORTUL OBIECTULUI Baza lucrării a fost prima imagine cu un metal desenele noastre, toate celelalte au fost CULOAREA CONSTRUCTII Pentru început, poza era colorată în maro suprapus peste ea, iar scopul lor principal era acela de a dezvolta intriga Imaginea clădirii, rotită cu ° în sens invers acelor de ceasornic, se încadrează bine în compoziție: / din spațiul total era ocupat de structură și / era cerul Acest raport a făcut posibilă elaborarea elementelor clădirii, dând imaginii profunzime și un sentiment de perspectivă tu agaric miere Am selectat culoarea corespunzătoare din bara de instrumente, apoi am selectat Imagine > Ajustări > H ue/Saturation din meniu și am bifat caseta de selectare Colorizare Am mutat glisoarele Hue și Saturation până am obținut rezultatul dorit, după care am adăugat un nou strat de gradient: Layer > New Fili Layer > Gradient Astfel, am obținut o tranziție de culoare ușoară, iar pe aceasta lucrarea cu prima poză ar putea fi considerată finalizată LUCRU CU CERUL A doua etapă a fost crearea cerului Pentru a face acest lucru, am folosit o bucată din a doua imagine (sfertul din stânga jos) și am mutat-o să funcționeze chiar în partea de sus a listei de straturi Apoi a făcut acest strat temporar invizibil și, mergând la fila Canale de pe același panou, a făcut clic în timp ce ținea CtrU pe pictograma canalului verde (verde) Datorită acestui fapt, toate zonele luminoase din jurul clădirii prelucrate în etapa anterioară s-au dovedit a fi selectate Pe baza acestei selecții, a fost creată o mască pentru stratul de cer (butonul Adaugă mască strat) Apoi, am schimbat culoarea cerului cu Hue/Saturation și, după ce m-am jucat puțin cu glisorul Hue, am obținut o culoare albăstruie-verzuie-violet Un astfel de cer arăta bine în combinație cu culoarea clădirii Revenind la masca, am corectat-o usor cu o pensula cu margini neclare, obtinand efectul strălucește în jurul clădirii Plot de incendiu Scena principală este gata, acum depinde de complot „A patra poză cu pâraie de foc și proeminențe se potrivea perfect cu rolul unei cascade de foc de pe al patrulea nivel Imaginea a fost răsturnată utilizând Image > Rotate Canvas > Flip Canvas Horizontal, apoi adusă în lucrare ca strat superior și poziționată folosind Transform Folosind instrumentul Polygonal Lasso, am schițat aproximativ contururile fluxului viitor, apoi le-am transformat într-o mască pentru acest strat Apoi, am ajustat masca cu o perie de diametru mic cu margini neclare pentru a simula curenții de aer cald, parțial blocați de structurile nivelului inferior ECHILIBRUL ÎN COMPOZIȚIE Pentru a susține compoziția, a fost necesar să mai adăugați câteva din aceleași pete de foc, una sau două Folosind cea de-a patra imagine sugerată, am creat o furtună de foc în colțul din dreapta jos într-un mod similar Pentru a-l echilibra, în stânga sus a apărut și un flux de foc, care curgea în jos de la nivelul superior , NU SE FUM FĂRĂ FOC Masca de strat și loviturile cu pensule mari neclare au făcut posibilă crearea unui adevărat foc în imagine! Principalul lucru este să nu uitați de fum, fără de care, după cum știți, nu există foc In compozitie ambele sunt prezente PERED DE FOC După ce m-am uitat din nou cu atenție la poză, am decis să adaug și mai multe vârtejuri de foc, astfel încât să existe senzația că peretele de foc acoperă toată podeaua Folosind flăcările pe care le creasem deja, m-am înarmat cu ștampila clonă, trimițând foc în întreaga structură În spatele lui s-a strecurat fum - în aer se simțea un miros de ars Atelier foto PERSONAJ PRINCIPAL : eu V ar și In si ar iya m de i cu mine Tr f g si și s p și m mi gata si PUNCTE | ■ NIA la m ei tinke, și locația și e prin gard (lucrați cu maa unul la unul cu foc nu hwa Și fabrici oameni i Și Și re Și Și ADÂNCIME ȘI PERSPECTIVA A venit rândul celei de-a cincea poze, care era și obligatoriu pentru utilizare Ținând-o pe Otri, am dat clic pe pictograma stratului din panoul Straturi, semi- chiv astfel selecție, care a inundat culoare deschisă pentru a se potrivi cu tavanul, iar după aceea am transferat obiectul rezultat în lucrarea principală Transformarea dungi ușoare din modele geometrice în conformitate cu distorsiunile de perspectivă și adăugând la masca, am primit deschideri luminoase care dispar lin in profunzimile lucrarii si astfel ii dau volum suplimentar Într-un nou strat, li s-au adăugat reflexii de foc, după care s-a repetat operația drilas pentru fiecare dintre niveluri Așa a ajuns să arate fișierul meu PSD cu toate straturile Atelier foto — ABOT VIZIUNEA TA AUTOPORTRET-NATA MOA De data aceasta tema problemei nu s-a născut ușor Da, au fost multe idei, dar nu a existat un subiect real cu care ar fi interesant să lucreze toți artiștii, neobișnuit și complex Și ne-am amintit că odată Lily Corneli a propus subiectul unui autoportret Apoi ni s-a părut că este destul de banal, uzat, pentru că majoritatea maeștrilor s-au filmat de mai multe ori sau de două ori Dar ceva a fost găsit Așadar, sarcina noastră este un autoportret - natură moartă Nici mai mult, nici mai puțin Ce înseamnă asta este greu de spus Cu siguranță a existat ceva atrăgător în acest subiect, altfel servitorul tău ascultător nu ar fi petrecut zile dureroase în căutarea acestui „ceva” DOU www douart ru CA zat - un portret tradițional într-o manieră neconvențională, sau invers? Am invitat trei artiști la acest test: pasionatul pictor portretist Oleg DOU, Katya Belkina, cunoscută pentru numeroasele ei autoportrete, și filozoful desăvârșit Alexei Yezhov Ar fi plictisitor să ceri un autoportret în stilul tău: Oleg s-ar călca la aspectul de porțelan, Katya ar face un autoportret în studio, iar Alexei ar desena un alt mister Nu! Autoportret în natură moartă, punct Să vedem? PS Vă întrebați, unde a plecat Lilia Corneli? ne pregateste un nou subiect - cauta-l in urmatoarele publicatii! De când am un aparat foto, am făcut naturi moarte de vreo cinci ori, nu mai mult Am o atitudine ambivalentă față de acest gen, mai degrabă, chiar negativă, dar sarcina a fost atât de neobișnuită încât nu am putut-o refuza Acum am o singură poză în mâini și pot doar ghici cum poate deveni un autoportret Procesul de creare a acestuia este destul de distractiv In primul rand am cumparat seminte de dovleac Toate erau foarte diferite, atât ca mărime, cât și ca formă, și a trebuit să caut mult timp asemănătoare Apoi le-am întins pe o bucată de hârtie Nu am iluminare specială acasă, așa că am folosit un bliț extern pentru a fotografia O frunză cu semințe zăcea pe podea Ca reflectoare, aveam un dulap din lemn lustruit, care dădea imaginii un agaric de miere neobișnuit și o minge uriașă bej pentru practicarea fit-ball-ului S-a întins în stânga semințelor Toate După cum am spus, este greu de spus ce va ieși din această fotografie în continuare Teoretic, eu Footersk i VIZIUNEA TA AUTOPORTRET-NATA MOA Autoportret-natura statică - o combinație ciudată Este greu să faci un portret bun, dar cred că este și mai greu să faci un autoportret Când fotografiezi o altă persoană, poți să o simți, să captivezi cu ideea ta, să găsești ceva în comun, să prinzi un moment de echilibru și apoi să apeși butonul declanșator Și când vine vorba despre noi înșine Ni se pare că ne cunoaștem mai bine decât oricine, dar gândurile din capul nostru sună atât de tare încât devine dificil să faci un autoportret de încredere Și apropo, cuvântul „natura moartă * se potrivește foarte bine cu cuvântul” autoportret ** - aproape ca o mască pentru un carnaval Deci, conform tuturor legilor genului, numai în acest caz, mănânc un număr - nu știi cum să faci o avuporetă într-un tabel de condiții de non-creștere Vodkin, semințe de floarea soarelui, ce poți învăța din asta ? Nu uita că poți trimite și ideile tale de auto-life la adresa belov digital-photo ru boltă, vedere Atelier foto PE DISKUL NOSTRU În timp ce artiștii își realizează ideile, vă invităm să vă încercați mâna la această afacere dificilă, dar incitantă Toate materialele disponibile de la Katerina Belkina, DOU și Alexey Yezhov pot fi găsite în folderul Your Vision Katerina Belkina www belkina ru Temele naturii moarte și autoportretul îmi sunt aproape ca nimeni altul Printre lucrările mele le găsiți pe amândouă Acum am decis să aleg o natură moartă cu predominanța naturii neînsuflețite, dar cu umanizarea ei Animarea obiectelor este distracția mea preferată în acest gen În plus, am decis să complic puțin sarcina - să creez o lucrare pentru seria mea de pictură, în care maeștrii picturii mondiale sunt inspiratorii În acest caz, acesta este unul dintre artiștii mei preferați - Petrov-Vodkin Nu mă ghidez de nicio lucrare anume a lui, în primul rând, mă interesează imaginile și stările pe care le-a creat, precum și tehnica performanței Aș dori să încerc să transmit stilul artistului cu ajutorul picturii pe computer, a compilațiilor și a altor trucuri De acolo, alegerea articolelor, comestibile și nu atât În continuare, toate ingredientele necesare cad pe „paleta** noastră: un pahar de ceai cu o felie de lămâie, o jumătate de ou fiert, o felie de pâine neagră cu unt, un pește macrou, două bucăți de brânză înfățișând un întreg (găuri) sunt făcute manual) și patru măsline obscen grase Pentru o masă, aveți nevoie de o furculiță și o lingură de formă ciudată și de portretul unei muze; rolul acestuia din urma pretinde profilul meu Toate cele de mai sus au fost luate de lumina de la fereastră și nimic, în afară de măsline, nu a fost mâncat Intrebarea este, nu a fost mai usor sa asezi totul in acelasi plan, aranjand obiectele dupa idee, si sa le scoti in acelasi timp, fara sa suferi de taiere si lipire? Acest lucru este adevărat, dar nu uitați, nu căutăm căi ușoare, căutăm altele interesante, pentru că încă nu se știe cum și unde se va îndrepta fluxul gândurilor, prin urmare, vom lăsa mai multă libertate căutărilor noastre KUZMA SERGEEVIC PETROV-VODKIN ( - ) - viu pic, gr ika i sunt construite g p și tsipu feriche și perspective, care este completată prin utilizarea mai multor echecks spe și ï, slope verik b > ix mp axe ionice si ra-in p fibre Setați Varianta și Forța la , apoi creați o copie a acestui strat și rotiți masca cu % Așa imităm suprafața pânzei, deoarece nu poate fi netedă - este aspră, cu mici particule de vopsea Într-o oarecare măsură, acest efect este similar cu rezultatul aplicării filtrului Add Noise, dar este mai natural SI EFECT DE PICTURA Selectați tabelul și apoi, de asemenea, ce este pe el: faceți clic pe sticle în timp ce țineți apăsat Ctrl și Shift Apăsăm pe Ștergere pentru a elimina o parte din fundalul care blochează obiectele și pentru a ajusta luminozitatea și contrastul astfel încât peisajul să se potrivească în lucrare Lipiți straturile împreună și ușurează puțin montajul cu Curves Creați o copie a stratului și aplicați-i un filtru Radial Blur, setând modul de amestecare la Soft Light și Opacity % Imaginea va deveni ușor neclară, dar textura pânzei va rămâne W PEISAJ Ca rezultat, ar trebui să obținem o imagine, ca și cum ar fi imprimată pe hârtie aspră Pentru a netezi acest efect, trebuie să estompați puțin imaginea și abia apoi să adăugați peisajul lipsă Deci, deschideți al doilea fișier și copiați fotografia într-un nou strat Setați modul de amestecare pentru acest strat la Soft Light și, prin mișcare și transformare, poziționați-l așa cum ar trebui Puteți muta munții departe sau îi puteți apropia, dar în cazul nostru este mai bine să lăsați mai multă apă, deci că aici ne abatem de la original CURATARE MICA „pieptănăm” morcovul cu instrumentul Clone Stamp, apoi îl luminăm ușor și adăugăm umbre, încercând să facem legumele mai voluminoase cu o strălucire în ea, procesăm miracolul geneticii cu filtrul Render > Fibres Extindeți masca cu % și întindeți-o pe toată lungimea morcovului Acum rămâne să corectăm al doilea morcov, ceea ce se poate face cu instrumentul Clone Stamp și DESPRE DETALII Copiați mici secțiuni ale munților și plasați-le deasupra celorlalți, reducând opacitatea Deci vom simula efectul de ceață Acum adăugați un strat cu o umplutură portocalie uniformă și setați opacitatea acestuia la aproximativ % Pentru a scăpa de excesul de strălucire, trebuie să procesați stratul cu filtrul Add Noise Rămâne să lipiți straturile selectând Strat > Imagine Ratten din meniu CURSĂ FINALĂ Selectați cerul și utilizați instrumentul Hue/Saturation (Ctrl + U) pentru a schimba ușor tonalitatea editării - mutați echilibrul spre deschiderile galbene Apoi utilizați Curbe pentru a crește contrastul îndoind puțin curba în caseta de dialog a instrumentului Lucrarea este gata Atelier foto Simulare de expunere lungă 'atelier auto Una dintre cele mai populare tehnici de fotografie este fotografia cu expunere lungă Drept urmare, fluxurile turbulente se transformă într-o substanță magică, parcă ar fi pictate cu o pensulă Astăzi vă vom învăța cum să imitați sau să îmbunătățiți efectul de estompare a apei în fotografii, alimente și chiar expuneri lungi Dar pentru ca totul să iasă corect și frumos, va fi nevoie de multă rezistență DESPRE SI DUPA ll S L G * ' L GmAL fl ? ¡ La PERIOADA DE GRAŢIE MINUTE INSTRUMENTE Pregătirea pentru muncă NORI Deschideți fișierul sursă River, jpg de pe disc și apăsați butonul Creați un nou strat din partea de jos a panoului de straturi Noul strat se numește Apă Acum trebuie să creăm textura Berete, instrumentați Rectangular Marquée (M) și creați o zonă de selecție în partea de jos a stratului Alegeți din meniul Filtru > Redare > Nori SA FACEM ZGOMOT Găsiți în meniul Filtru > Zgomot > Adăugați zgomot Am stabilit Aniount %, o Distribuție - Gaussian Bifați opțiunea Monocromatic și faceți clic pe OK pentru a aplica filtrul de zgomot texturii norilor create Pentru a face textura mai granulată, alegeți Filtru > Estompare > Neclaritate gaussiană din meniu Setați raza de estompare la , pixeli MAI MULT NU ÎNSEAMNA MAI BUN Lucrul cu Liquify poate fi dus de cap și exagerat Atunci când se creează un efect de flux, ar fi mai potrivit să se reducă puterea Forward Warp, astfel încât pixelii să se învârtească în câteva mișcări mici Deci setați Densitatea periei la și Presiunea periei la în secțiunea Opțiuni instrument prin valuri Măriți contrastul dintre zonele luminoase și întunecate ale texturii cu Imagine > Ajustări > Niveluri automate Apoi accesați Filtru > Blur > Motion Blur Setați Unghiul la de grade, măriți Distanța de estompare la de pixeli și faceți clic pe OK PERSPECTIVĂ IDEALĂ Să încercăm să dăm texturii plate un sentiment de profunzime cu Editare > Transformare > Perspectivă Când apar marcaje în colțurile stratului Apă, trageți pe cel din stânga spre stânga, așa cum se arată în captura de ecran, apoi apăsați Enter CASCADE DE APA Pentru a crea un efect de cascadă de apă, creați două copii ale stratului Apă, aplicați comanda Editare > Transformare > Scalare la fiecare dintre ele și întindeți-le pe orizontală Apoi, folosind Instrumentul de mutare (V), plasați aceste straturi astfel încât să se suprapună ușor unul pe celălalt IMMOBILIZAREA BORNILOR Este ușor de observat că au apărut dungi între straturi Pentru a le elimina, selectați Instrumentul Eraser (E) cu margini neclare și ștergeți marginile care interferează ale clonelor stratului de apă Atelier foto Experimentând cu viteza obturatorului camerei, puteți obține o mare varietate de efecte EXPUNERE LUNGA Curele sau stropii de apă pot arăta complet diferit în funcție de expunerea aleasă Lucrarea uimitoare pe care o vedem aici este de Urmas Ayaro (fotografiile sale sunt pe iStock) Această fotografie a fost făcută cu o expunere de opt secunde, ceea ce a dus la transformarea apei într-un pârâu minunat Pentru a obține o astfel de fotografie, camera trebuie montată pe un trepied De asemena ai nevoie alegeți diafragma potrivită pentru a preveni supraexpunerea la o viteză atât de mică a obturatorului Urmas set f/ Opusul direct al acestei lucrări este fotografia sufletului Folosind o viteză foarte mare a obturatorului, autorul a reușit să surprindă fiecare picătură, înghețând literalmente mișcarea Pentru a face o astfel de fotografie, trebuie să utilizați cea mai scurtă expunerea și chiar un blitz dacă nu există suficientă lumină naturală Obiectele nu mai puțin interesante pentru experimentele de expunere sunt lumina și focul În funcție de parametrii aleși, se pot obține rezultate foarte neobișnuite Așa că nu vă atașați de modurile automate - încercați ceva nou, al dvs ! SFAT Extinderea râului BLUR FRUMOS Pentru a face apa mai realistă, activați instrumentul Blur și estompați acele părți ale imaginii care ar trebui să devină fundul râului Apoi accesați Filtru > Lichefiere și utilizați instrumentul Turblulence pentru a pune în mișcare elementele canalului COMBINAREA STRATURILOR După înmuierea liniilor de despărțire, selectați toate straturile cu apă, apoi lipiți-le: Layer> Merge Layers (Ctrl + E) Trei straturi se vor transforma într-unul singur MODURI OVERLAY Măriți contrastul stratului îmbinat cu Imagine > Ajustări > Niveluri automate, schimbați Modul de amestecare la Lumină și Opacitatea la % Canalul va străluci prin zonele mai întunecate CURGERE După cum puteți vedea, acum apa nu interacționează în niciun fel cu pietrele Pentru a remedia acest lucru, luați o marcă dreptunghiulară și setați Feather la px Acum creați o selecție care surprinde roca din partea dreaptă a imaginii și accesați Filtru > Lichefiare Se va deschide o fereastră de interfață care afișează zona selectată Atelier foto Lasă apa să curgă MENTOM LIQUIFY Exemple din viața reală REȚELE UIMINOARE Activați funcția Afișare rețea în secțiunea Opțiuni de vizualizare - este mai convenabil să ajustați cu o grilă Pentru a face rețeaua mai vizibilă, Mesh Size ar trebui să fie schimbată la Large De asemenea, schimbați griul implicit (Culoare Mesh) la Albastru, astfel încât plasa să contrasteze cu textura apei vise exemplare ora roma www ) și și prin Goo H r du mode: e si e și du-te o ma e și lucra fara b i ai avorie rava Va rugam asteptati ova nbo t ho I eno e' op ¡X poti e Rfov ' ab M >'Și învață în sk Jochuzhikhf Q-graphy și vyya n M despre ko! schNKb b da L ey due m m Іi i k b i ^ ^ ytve E' si dx dya lor ^ko va em soții lor ka în Q, în bib iotech x colectează e e b i s o b b PORNIREA APA Activați funcțiile Afișare fundal și Folosiți fundal și schimbați modul în În spate Măriți opacitatea la , astfel încât să puteți vedea atât apa, cât și stâncile din spatele ei Acum este timpul să faci să curgă apa în jurul stâncilor Uqvify( pMJl" tt Editați imaginea Layer Selea Vizualizare Fereastra llelp Ο P Magazin Fișier Editați Stratul Imagine Selectați Filtru Vizualizare Ajutor fereastră I Clasament*: Tonuri medii Zgomot > Adăugați zgomot setat la - % Atelier foto INAINTE SI DUPA kilobytes de machiaj INTRODUCERE Sclipici în ochi TRATAMENTUL OCHILOR Trebuie să redăm strălucirea ochilor acestei fete Principalul lucru este că este sănătos Deci, cu ajutorul instrumentului Polygonal Lasso (deținătorii unei mâini stabile pot alege pur și simplu Lasso), selectați zona din jurul ochiului drept, încercând să nu includeți zona pleoapelor și umbrele de sub ochi Apoi selectați Selectare > Pene și introduceți o valoare de Strălucire Creați un nou strat de ajustare Curbe, care este mai bine să redenumiți imediat treceți la „Ochiul drept” pentru a nu vă încurca Adăugați o mască de strat, inversați și lucrăm doar cu ochiul de care avem nevoie Lucrul cu o mască nu este diferit de cel ceea ce am făcut în pașii anteriori ROŞEAŢĂ Tot așa trebuie făcut cu ochiul stâng Dar acum ver- ne repezim spre dreapta, care are o roșeață vizibilă Stratul de ajustare Hue/Saturation vă va ajuta să scăpați de el, după crearea căruia, în meniul derulant Editare, va trebui să selectați roșu și să-i reduceți saturația la - Adăugați o mască de strat și inversați-o apăsând Ctrl+ După aceea, cu o pensulă albă (cu margini neclare), vom picta peste zona roșie a ochiului ELEMENTE CHEIE retusuri Pe un portret foto al oricărei persoane, pot fi distinse mai multe zone principale, a căror prelucrare va ajuta la îmbunătățirea semnificativă a imaginii Puteți începe cu ochii, dinții, îndepărtarea ridurilor și tratarea zonelor de piele cu strălucire FIXAREA OCHIULUI Nu vrem să jignim această doamnă drăguță, dar ochiul ei drept este puțin tulbure și miji Remediați - cuplu triviale FRENTE LUCIOSĂ Pe frunte și în jurul ochilor, există mai multe pete luminoase de la lumină, care au apărut acolo din vina fotografului sau a make-up artistului În orice caz, trebuie să o reparăm ELIMINAREA UMBREILOR SI CRESTEREA CONTRASTULUI În imagine, puteți vedea o ușoară umbră verzuie care conferă feței o nuanță nesănătoasă Cu ajutorul curbelor, putem nu numai să eliminam acest ton, ci și să creștem contrastul Zâmbet alb ca Zăpada Nu strică niciodată să îndepărtezi placa galbenă de pe dinții ^ , ' Pentru a ne ajuta cu asta corect, instrumentul Curbe —“■ RIDURI Când o persoană zâmbește, E din gura lui (mor- piei Cu ajutorul instrumentului Patch, le vom netezi fără a schimba nici culoarea, nici luminozitatea pielii Și pentru a atenua efectul modificărilor efectuate, puteți reduce opacitatea stratului în colțuri sunt formate H kie mod- ѵ' Atelier foto Pielea PatchwcTMM COPIEREA O FĂȚĂ A venit rândul pliurilor mimice de pe față Instrumentul Patch le va ajuta să le înmoaie, totuși, trebuie să rețineți că nu acceptă modul Utilizare toate straturile, așa că va trebui să comutați la stratul de fundal, să selectați fața și să o copiați într-un nou strat (Ctrl + J) INSTRUMENTE Plasture Dacă încercăm să folosim Patch pe zone mari ale imaginii, există șanse mari ca instrumentul să lovească o zonă cu o tranziție clară de culoare În acest caz, este puțin probabil să ne placă rezultatul aplicării plasturelui Prin urmare, este mai bine să selectați zone fără culori contrastante, dar cu riduri și o parte a feței care ar putea fi folosită pentru copiere Zona selectată trebuie să fie transferată într-un nou strat (Ctrl + J) și să lucreze cu instrumentul Patch deja acolo Dintii Pistrui și pete ELIMINAREA RIDURILOR Cu instrumentul Patch, trageți o cale în jurul pliurilor, lăsând puțin spațiu pe părțile laterale Apoi mutăm cursorul în interiorul acestei zone și, ținând apăsat butonul din stânga, tragem zona de selecție în zona cu piele normală Cuta ar trebui să dispară Facem același lucru cu fiecare ridă de pe față Pentru a atenua modificările efectuate, reduceți opacitatea stratului FRENTE LUCIOSĂ Evidențierea de pe frunte este prea mare pentru instrumentul Patch, așa că va trebui să renunț la el Selectați o perie cu margini neclare, activați funcția Întunecare din panoul de setări și setați opacitatea la % În timp ce țineți apăsat Alt, faceți clic pe partea normală a frunții și pictați pe o zonă mică de strălucire Apoi, în același mod, selectăm o culoare din altă zonă și mai pictăm puțin peste strălucire Deci, pas cu pas, vom retușa treptat întregul defect Strălucește pe piele Acum trebuie să eliminați strălucirea pielii Treceți din nou la stratul de fundal, selectați fața și transferați-o într-un nou strat (Ctrl + J) Instrumentul Patch va ajuta din nou la tratarea zonelor strălucitoare de pe obraji și bărbie ȘLEȘI-ȚI DINTII Adăugați un strat de ajustare Curbe și, fixând zona de umbră, ridicați curba în zona de evidențiere Apoi selectăm canalul albastru și tragem ușor curba în sus pentru a scăpa de agaric galben de miere După aceea, creați o mască de strat, inversați-o (Ctrl + ) și cu o perie albă lăsați efectul aplicării Curves doar acolo unde este necesar - pe dinți Praf de matrice ochi roșii Curbe Nivelurile ochiul stang Ochiul drept ochi nou Strălucire de la lumină Mimic pliuri fundal Atelier foto ÎNTREBĂRI Ceva probleme? Expertul nostru este gata să răspundă la orice întrebări despre procesarea digitală a imaginilor TRIMITE ÎNTREBĂRILE LA: FAQ@ DIGITAL-PHOTO RU Layer Comps Panel Am auzit despre posibilitățile de a lucra cu panoul Layer Comps, dar până acum nu am reușit să-l stăpânesc Salvez diferite versiuni ale imaginilor și, ca urmare, când o deschid, primesc o grămadă complet arbitrară de straturi în loc de miracolele promise Explicați cum să lucrați cu acest panou? Pavel Ratnikov A Panoul Layer Comps (Fereastră > Layer Comps) oferă o opțiune foarte atractivă pentru a stoca mai multe versiuni ale lucrării dvs într-un singur fișier PSD Făcând clic pe diferite rânduri din acest panou, puteți demonstra rapid prietenilor sau clienților versiuni diferite ale aceleiași idei Pentru a încerca panoul Layer Comps în acțiune, va trebui să creați un proiect cu mai multe straturi După ce poziția relativă a obiectelor individuale este selectată, trebuie să faceți clic pe pictograma Creare nou , Layer Comp din partea de jos a panoului Layer Comps Caseta de dialog care apare vă oferă o idee despre ce fel de date pot fi salvate folosind acest panou: informații despre vizibilitatea straturilor, poziția acestora și stilurile aplicate acestora După ce ați înregistrat starea curentă a straturilor, puteți muta obiecte cu instrumentul Mutare, puteți ascunde sau afișa straturi individuale din proiect și puteți corecta stilurile utilizate, după care puteți salva noua versiune a lucrării în panoul Layers Comps Acum, când trebuie să demonstrezi rapid cum arată una dintre versiunile ideii tale creative, trebuie doar să găsești linia dorită în panoul Layers Comps și să dai clic cu mouse-ul în caseta din partea stângă Dar să vorbim despre limitările panoului Layer Comps, care pot fi derutant Panoul Layer Comps vă permite să stocați mai multe versiuni ale unui proiect grafic complex într-un singur fișier, dar rețineți că sunt salvate doar anumite atribute ale stratului, nu întreaga lor stare cei care nu sunt obișnuiți să lucreze cu ea În primul rând, este important să păstrați neschimbată ordinea straturilor din panoul Straturi Dacă ați salvat unele opțiuni de lucru în panoul Layer Comps și apoi ați amestecat teancul de straturi și ați înregistrat o altă versiune a imaginii acolo, poziția relativă a straturilor se va schimba în toate celelalte versiuni Ce amenință? Faptul că straturile care se află deasupra vor acoperi unele elemente ale straturilor inferioare care erau vizibile anterior sau, dimpotrivă, elemente care erau ascunse anterior, vor începe să strălucească prin secțiunile transparente ale straturilor de deasupra Desigur, orice modificări ale elementelor grafice ale oricăror straturi se vor reflecta în toate versiunile lucrărilor memorate - la urma urmei, Layer Comps salvează doar atributele straturilor, dar nu înregistrează starea pixelilor din fiecare dintre ele Dacă eliminați un strat din proiectul de lucru care este inclus în cel puțin o intrare Layer Comps, un mic triunghi cu un semn de exclamare va apărea în linia corespunzătoare a acestui panou, indicând că acum o restaurare completă a imaginii reprezentate de această intrare este imposibil Odată ce înțelegeți ce fel de informații stochează înregistrările panoului Layer Comps, veți avea un asistent de încredere în gestionarea proiectelor complexe cu mai multe straturi SFAT CREȘTEREA PERFORMANȚEI Economisim putere Când un grup destul de mare de fotografii trebuie procesat în același mod în ferestrele Leveis, Curves sau Hue/Saturation, puteți economisi mult timp și efort dacă, după procesarea primei imagini, salvați setările corespunzătoare ferestrei acesteia cu butonul Salvare Începând cu următoarea imagine, nu mai trebuie să căutați din nou poziția glisoarelor și să selectați forma curbei - doar apăsați tasta Încărcare și încărcați setările salvate anterior Sau, dacă modificările sunt aceleași, utilizați Ctrl + Alt + L (setări Last Leveis), Ctrl + Alt + M (setări Ultimele curbe) sau Ct + Alt + U (setări Last Hue/Saturation) Lucrul fără panoul Straturi În stadiul inițial de lucru la un proiect mare, panoul Straturi este adesea necesar doar pentru a adăuga straturi noi Dar de ce aglomerați ecranul și căutați butonul Creați un nou strat cu mouse-ul când vă puteți descurca deloc fără panoul Straturi? Pentru a crea un nou strat, trebuie doar să apăsați combinația de taste Ctrl + Shift + N pentru a deschide fereastra Strat nou, în care puteți specifica un nume pentru strat, îi puteți atribui o etichetă de culoare și puteți selecta un mod de amestecare Și panoul Straturi poate fi ascuns temporar apăsând tasta F Apăsând din nou F va aduce panoul înapoi Atelier foto Apel Stăpânind trucul simplu de a combina Peria de istorie și unele dintre funcțiile panoului Istoric, puteți transforma oricare dintre filtrele Photoshop într-o perie neobișnuită Lecții de istorie Ați putea să arătați cel puțin un exemplu ilustrativ de lucru cu Peria de istorie? Când încerc să lucrez cu acest instrument, mi se pare că imaginea nu se schimbă deloc Mark Kutsenko Despre Un mic program educațional despre lucrul cu instrumente de retușare, inclusiv Pensula de istorie, pe care îl găsiți la pagina la rubrica „Clasa de master” Și acum să ne uităm la un alt exemplu de caracteristici interesante ale instrumentului Pensula Istoric funcționează în tandem cu panoul Istoric: găsiți acolo linia cu acțiunea pe care doriți să o restaurați sau captura de ecran de care v-ați ocupat în prealabil și faceți clic nu pe ele, ci pe pătratul din stânga (un mic va apărea imaginea Pensiei de istorie), după care pictați peste zona dorită din stratul în care doriți să reparați ceva De exemplu, să luăm o tehnică destul de comună de prelucrare a fotografiilor, transformându-le în picturi în ulei, acuarele sau un click Z desene în creion - astfel încât să puteți imita stilul oricărui artist De obicei, rezultatul este obținut folosind filtre, măști de straturi și vrăjitorie cu moduri de amestecare Dar cu Pensula de istorie, poți „picta” cu filtre și amesteca efectele aplicării lor, la fel cum artiștii amestecă vopsea Iată cum funcționează Primul pas este să deschideți panoul Istoric alegând Fereastra > Istoric din meniu În partea de sus este un mic instantaneu de imagine care reflectă starea fotografiei imediat după încărcarea acesteia în Photoshop Făcând dublu clic pe numele imaginii, o puteți redenumi în „Original” sau „Sursă” Acum aplicați primul filtru „scenic” la imagine, cum ar fi Filtru > Traze de pensulă > Margini accentuate Nu vă deranjează că filtrul procesează întreaga fotografie - vom afla în curând cum să îi limităm efectul la loviturile de pensulă din Istorie După ce a aplicat filtrul, în panoul Istoric, faceți clic pe butonul Creare nou instantaneu - va apărea un nou instantaneu în partea de sus a panoului, intitulat Snapshot L Pentru a evita confuzia, este mai bine să îl redenumiți imediat, de exemplu, la Accented Margini, după numele filtrului Făcând clic pe linia „Original” a imaginii, readucem fotografiile la aspectul inițial și selectăm următorul filtru Pentru a simula stilul impresionismului, am ales filtrul Paint Daubs din setul Artistic, introducând o dimensiune de pensulă destul de mare valoarea - și marcarea Tipului de pensulă - Simplu Așadar, faceți clic pe OK pentru a aplica filtrul și creați un alt instantaneu în panoul Istoric, amintindu-vă să îi acordați un nume prietenos Procesul descris poate fi repetat pentru orice număr de filtre care sunt planificate a fi utilizate în lucrare - după aplicarea fiecăruia dintre ele, se face un instantaneu, iar apoi aspectul proiectului este revenit la starea inițială înregistrată în „Original” instantaneu După ce am terminat etapa pregătitoare, revenim din nou la imaginea „originală”, pe lângă această versiune originală, vom aplica acum trasee „istorice” Artă în flux a i releu și prima și a rhyt m ι t p n și poi iinalі răzbunare și pau· e n ig a in mo i și A prin apăsarea n r em p neli pun Imag- E și ZIV II I PI ( M I vii De exemplu, m zhn bi r μ i rn '- Avertizare gamă îngroșează zonele unei imagini care pot cauza probleme de imprimare Dacă este necesar, culoarea avertismentului poate fi schimbată, de exemplu, într-una mai contrastantă - selectați Editare > Preférences > Transparency & Gamut în meniu și selectați un nou agaric cu miere în blocul Gamut Warning din caseta Culoare REVOPSIA TOTALĂ Mașină, bancă, coafură - care este diferența?! Mi s-a părut ușor să schimb culoarea oricărui obiect în Photoshop Dar, se pare, cumva flutur peria într-un mod greșit, așa că cer sfaturi practice cu privire la două probleme: ) trebuie să revopsești mașina roșie în negru, dar astfel încât să rămână tot felul de strălucire și îndoituri la loc; ) una dintre cunoștințele mele, o brunetă, trebuie să fie transformată în blondă Konstantin Batyrshin A Fereastra Hue/Saturation are un mod special Colorize, folosind care puteți păstra intactă tonalitatea imaginii (luminile rămân luminoase, umbrele rămân întunecate), dar în același timp schimbați culoarea obiectului - indiferent de ceea ce sunteți revopsire, caroserie sau coafură Pentru a putea experimenta potrivirea culorilor, vă recomandăm să lucrați cu straturi de ajustare SELECTAREA OBIECTULUI Pentru a selecta un obiect colorat uniform, puteți utiliza funcția Selectare > Gamă de culori În primul rând, luăm o mostră de culoarea dorită din fotografie cu o pipetă și apoi cu o pipetă „plus” adăugarea de frunze, care nu au putut fi incluse în selecție prima dată Glisorul Fuzziness determină cât de largă este acoperită o gamă de deschideri de culoare similară de fiecare clic pe pipetă Când ați terminat de creat selecția, faceți clic pe OK STRAT DE AJUSTARE În partea de jos a panoului Straturi, faceți clic pe butonul Create New Fili sau Adjustment Layer și selectați stratul de ajustare Hue/Saturation Existent selecția activă va fi utilizată automat pentru crearea unei măști de strat de ajustare - efectul acesteia se va limita la acele zone care nu sunt ascunse sub masca neagră REVOPSIA În câmpul Colorize, bifați caseta și apoi, schimbând poziția glisorului Hue, selectați o nouă culoare pentru obiect De exemplu, pentru a obține o mașină verde, mutați glisorul Hue la aproximativ Dacă doriți să pictați obiectul în negru, în orice poziție Hue, mutați glisorul Saturație până la stânga, apoi ajustați culoarea neagră schimbând poziția glisorului Luminozitate Atelier foto SILUETE O siluetă este o modalitate de a folosi o fotografie nu prea bună Mi se pare că unele dintre fotografiile mele vor arăta mai impresionante dacă vor fi transformate în siluete Cum să o facă? Alina Shadrina A Nu orice fotografie poate fi transformată într-o siluetă reușită - obiectele din fotografie trebuie să fie prezentate în astfel de unghiuri care să vă permită să le recunoașteți după contururi Figurile de oameni și animale, copaci și contururile structurilor arhitecturale celebre pe cer sunt exemple de comploturi care pot face siluete de succes Clădire Desenați o tangentă Adăugați la selecție Eliminați din selecție Deselectați întreaga selecție Alt + clic Lasso apăsare suplimentară Shift apăsare suplimentară Textură > Texturizer În primul rând, procesul decurge ca de obicei: cu ajutorul mai multor filtre, fotografia se transformă într-o pânză pitorească (apropo, poți folosi trucul History Brush pe care l-am arătat în răspunsul la întrebarea anterioară) După aceea, deschideți fereastra leniya în întregime netezirea Pentru ca silueta să nu aibă margini zimțate pronunțate, trebuie să neteziți marginile selecției rezultate folosind funcția Selectare> Modificare> Netezire Introduceți valoarea necesară în fereastra care se deschide și faceți clic pe OK Imitația picturii în ulei pare mai realistă dacă pânza este vizibilă de sub stratul de vopsele Acest lucru poate fi realizat atât cu instrumentele Photoshop încorporate (stânga), cât și folosind pluginul Alien Skin Spiati (dreapta) SECRETELE UNeltelor FRUMOS APUS Creați un nou strat, selectați culori strălucitoare de lucru și de fundal pentru razele soarelui apus și utilizați instrumentul Gradient pentru a desena un gradient liniar pe cer de sus în jos Inversați selecția alegând Selectare > Inversare din meniu Acum sunt selectate formele întunecate din prim plan și le vom umple cu negru deschizând fereastra Editare > Fili și alegând Negru pentru utilizare în meniul derulant Ștergeți filtrele Destul de des, atunci când procesăm imagini, ne aflăm într-o situație în care efectul filtrului trebuie limitat doar la o anumită zonă specifică a fotografiei De exemplu, în cazul în care ascuțirea este necesară doar pentru un singur obiect al compoziției și toate celelalte au ieșit cu succes Într-o astfel de situație, puteți aplica filtrul întregului strat, apoi luați Eraser, selectați modul Erase to History din panoul de setări și ștergeți urmele filtrului unde s-au dovedit a fi de prisos Atelier foto Clădire Selectare bazată pe stratul curent Repetați ultima selecție Selectați tot Ascunde Suplimente Ctrl + clic pe miniatura stratului Ctrl + Shift D Ctrl+A ctrl+h Apple + faceți clic pe miniatura stratului pple + Shift + D Apple+A Apple+H Dacă sunteți interesat de cărți despre fotografie și tehnici de imagistică, consultați „Biblioteca noastră” la pagina filtru Filter > Texture > Texturizer, selectați Canvas din lista Texture și selectați poziția glisorului Scaling, astfel încât rezultatul să se potrivească cu scara picturii noastre foto Glisorul Relief poate fi mutat puțin spre dreapta - relieful pânzei va fi mai vizibil Rezultatul pare de obicei destul de convingător, dar nu este lipsit de defecte Pentru ca filtrul să funcționeze, Photoshop folosește o imagine sursă mică, care este apoi duplicată de mai multe ori vertical și orizontal Drept urmare, privitorul observator poate observa un model care se repetă în desenul pânzei, ceea ce nu poate fi cazul în viața reală Pentru a obține plauzibilitate, va trebui să apelați la pluginuri terțe De exemplu, Alien Skin Spiati conține mai multe caracteristici, printre care există una de care avem nevoie - Resurface Secretul succesului acestui plug-in constă nu numai în utilizarea imaginilor canvas cu o rezoluție semnificativ mai mare decât Photoshop standard Spiati este capabil să simuleze efectul unei reflectări mai intense a luminii de la acele particule de vopsea care se află pe fragmentele proeminente ale pânzei Pentru comparație, am procesat partea din stânga a fotografiei noastre în Photoshop, iar partea dreaptă cu pluginul Spiati Puteți descărca o versiune demo a acestui plugin cu funcții oarecum limitate de pe www alienskin com sau pe CD-ul nostru Și întregul web nu este suficient Aș dori să postez două sau trei zeci dintre cele mai de succes fotografii de pe site pe Internet Din câte știu eu, Photoshop are câteva funcții care vă permit să creați galerii foto chiar și pentru cei care nu înțeleg absolut nimic în dezvoltare site-uri web Ați putea detalia cum se face acest lucru? Polina Avdeeva A În primul rând, toate fotografiile pe care intenționați să le plasați în galeria online trebuie să fie adunate într-un singur folder Apoi găsim în meniul File > Automate > Web Photo Callery În câmpul Utilizare din blocul Imagini sursă, selectați Folder, faceți clic pe butonul Browse și găsiți folderul de pe discul computerului care conține materialul selectat Apoi specificăm folderul în care Photoshop ar trebui să plaseze mini-site-ul finit cu imaginile procesate Pentru a face acest lucru, există un buton Destinație care deschide, ca și în cazul precedent, fereastra Căutare folder Dacă este necesar, puteți crea un folder nou oriunde în structura de fișiere a computerului - doar faceți clic pe butonul New Folder Mac și dați-i un nume Puteți pune o adresă de e-mail în galerie, astfel încât vizitatorii să vă laude sau să critice munca, precum și să vă contacteze despre utilizarea lor Pentru a face acest lucru, trebuie să completați câmpul E-mail din partea de sus a casetei de dialog Web Photo Callery (recomandăm să înregistrați o cutie poștală separată pentru această corespondență, deoarece munți de spam publicitar vor începe să vină la ea imediat după publicare pe internetul) Acum este timpul să decideți asupra aspectului galeriei Lista de stiluri conține mai multe modele gata făcute, ne-a plăcut opțiunea Flash - Callery (versiunea CS ), care vă permite să generați o galerie foto elegantă folosind tehnologia Macromedia Flash fără a intra deloc în detalii tehnice Puteți alege culorile pentru design selectând Culori personalizate din meniul drop-down din blocul Opțiuni Când setările pentru viitoarea galerie sunt terminate, rămâne să faceți clic pe butonul OK, iar Photoshop va funcționa în modul automat Crezi că crearea unei galerii foto flash nu este ușoară? Cu Photoshop, puteți face această sarcină în doar câteva clicuri - nu sunt necesare cunoștințe sau abilități speciale! Mai întâi, dimensiunea și raportul de compresie ale fiecărei fotografii vor fi optimizate pentru web, iar apoi toate fișierele și folderele auxiliare necesare vor fi create în folderul pe care îl specificați Când ați terminat, browserul dvs se va lansa, afișând un mini-site gata să fie găzduit pe web În Galeria Flash, o bară de defilare animată în partea de jos vă permite să selectați cadrele dorite, care apoi se deschid în jumătatea superioară a ferestrei Puteți chiar aranja acompaniament muzical în galerie Pentru a face acest lucru, trebuie să redenumiți fișierul MP corespunzător în useraudio mp și să-l plasați în folderul rădăcină al galeriei create Adevărat, nu vă recomandăm să folosiți această tehnică - în primul rând, site-ul va dura mult mai mult să se încarce și, în al doilea rând, mulți utilizatori sunt enervați de muzica auzită brusc din difuzoare Și, în sfârșit, rămâne să încărcați conținutul folderului cu galeria pe un server (de exemplu, narod ru sau orice altul care acceptă plasarea paginilor de pornire gratuite) și să trimiteți o invitație prietenilor să vă admire munca! Citiți mai multe despre crearea unui site pentru un fotograf folosind diverse tehnici într-unul dintre următoarele numere ale „Atelierului” DZYYYYYN! CREȘTEREA PERFORMANȚEI PHOTOSHOP te va suna SELECTAREA INSTRUMENTELOR Calculatoarele devin mai rapide, dar dimensiunea fișierelor procesate crește, deci omu când lucrezi cu unii | cu filtre deosebit de complexe, aș fi forțat să petrec timp contemplând fereastra Progiess, prin care încet, ah cu pas, aliniați-vă cărămizi bară de progres sarcini Dacă așteptarea este prelungită, Nu are sens să te uiți abătut la ecran - poți să bei cafea, să te distragi de televizor sau să navighezi pe net Photoshop vă va anunța de finalizarea procesării printr-un bip dacă în fereastra Editare > Preferați > General verificați mai întâi eBeepW e Dt ne Pe lista de instrumente Pi iot oshop, multe instrumente sunt organizate în grupuri Puteți apela instrumentul superior apăsând tasta corespunzătoare acestui grup și, pentru a parcurge instrumentele întregului grup, țineți apăsată tasta Shift și apăsați butonul instrument de pe tastatură Pentru mulți utilizatori de E'ements la Mi-a plăcut un alt mod de a sorta instrumentele - apăsând din nou tastă rapidă Adică, instrumentele grupului Lasso din acest program nu sunt mutate prin combinația Shift + L, ci pur și simplu în mod repetat în m X e i Swi Modificările vor fi efectuate data viitoare pe Photoshop OCeepWben Gata Dynamlc Colour Sitders WlSave ¡Locații paletei C Utilizați tasta Shift pentru comutatorul de instrumente Lansare automată a podului ng Paste/Place Zoom wtth Setoli Wheel n Documente M strângând litera L Dacă Photoshop CS o f cu pu P ea Folosiți tasta Shift Atelier foto ACEASTA ESTE UN CUVINT MARE - TĂIERE! Expertul nostru Natalya Garnelis vorbește despre tehnica selectării obiectelor complexe Cuvântul acela groaznic este tăiat! Simulare D SIMULARE D Să adăugăm imaginii picături volumetrice strălucitoare în cele mai bune tradiții de modelare tridimensională Panou cu de canale Photoshop CS de pluginuri HDR PHOTOSHOP CS Prezentare generală a versiunii beta a unuia dintre cele mai populare editoare grafice CP PHOTOSMART PRO B Exuberant HP PHOTOSMART PRO W Imprimantă remarcabilă cu un temperament prost Povești mici dintr-o valiză neagră Exabute, ilustratorul Sergey Pervushin, el însuși spune următoarele despre munca sa: „Nu iau toate astea în serios până la capăt Wow! Răsfăț! Un fel de poze Desene animate! " Și nu putem decât să fim de acord cu el în acest sens - este foarte distractiv și, cu această abordare, mio înflorește cu un buchet colorat de personaje și creaturi complet nevăzute Atelier foto Separarea obiectului de fundal deci, trebuie să separăm obiectul și fundalul Ce poate fi mai dificil? Această sarcină uneori nu depinde de nici măcar un profesionist, care vorbesc despre iubiți Cu mâinile tremurânde, pornesc instrumentul Lasso sau radiera, realizând deja că lumea din jurul lor va dispărea pentru ei timp de câteva ore lungi Tunderea este un proces foarte minuțios, dar astăzi vom vorbi despre o metodă simplă de evidențiere a părului sau a blănii Abilitățile unei astfel de lucrări vor fi cu siguranță utile, deoarece imaginea „curată” poate fi folosită ulterior pentru a crea un montaj Iată un exemplu care arată cât de radical se poate schimba aspectul obiect cu o singură eliminare a fundalului - acum nimic nu distrage atenția ochiului O imagine fără fundal este ideală pentru un catalog, o broșură sau un colaj pe computer Pentru a „curăța” obiectele de formă simplă, precum și pe cele aflate pe un fundal mai mult sau mai puțin uniform, este mai ușor să folosiți o gumă de șters sau un laso Obiectele mai complexe cu margini zimțate, rupte sunt decupate folosind o mască special creată Acesta este cazul pe care îl vom lua în considerare Deci, să încercăm să ne mutăm fata pe o insulă pustie, departe de agitația orașului Atelier foto PERIOADA DE GRAŢIE PREGĂTIREA ORIGINALULUI În primul rând, creăm o copie a stratului principal Conturați aproximativ capul fetei cu instrumentul Lasso (împreună cu părul) și plasați-l pe un nou strat CREAREA UNEI MESTI Crearea unei măști este cel mai important pas Începe cu faptul că ne uităm prin canalele de culoare pentru a determina care dintre ele are cel mai mult contrast În acest caz este canalul albastru Pe ea, contrastul tonal dintre păr și cer este cel mai vizibil Creați o copie a acestuia (trageți canalul la pictograma strat nou din partea de jos a paletei) și aplicați comanda Imagine > Aplicați imaginea Trebuie să îmbinăm cele două canale albastre în modul de amestecare Overlay - apoi contrastul de la granița dintre cer și păr va crește □ „Eu în ■ MINUTE EXTRACT FILTRĂT Acum aplicați comanda Filtre > Extragere la această copie Conturați cu atenție forma cu instrumentul Edge Highlighter Pentru a vă ușura viața, bifați caseta Evidențiere inteligentă (marcator inteligent de margine) din panoul Opțiuni instrument După ce forma este conturată, umpleți conturul cu instrumentul Fili Trebuie avut în vedere că strofina trebuie să fie închisă, altfel nu va fi posibilă „umplerea” lui Erorile de selecție pot fi corectate cu o radieră În panoul Extracție, setați valoarea Smooth și bifați caseta de selectare Imagine texturată pentru a asigura o performanță mai bună a filtrului Uitați-vă la Previzualizare și evaluați cât de precis sunt separate marginile Dacă există o margine undeva, curățați-o cu instrumentul de curățare a marginilor; ținând apăsat butonul Alt, este ușor să restabiliți zona pierdută Este totul nu? Faceți clic pe OK MASCA PERFECTA Masca noastră alb-negru este bună, dar încă nu are suficient contrast - puteți vedea aureola din jurul capului Să încercăm să-l eliminăm folosind instrumentul Curbe, în care trebuie să „umpleți” punctul alb CREAREA O SELECȚIE Ar trebui să pictați imediat peste zona feței de pe mască cu o perie neagră, astfel încât să nu se întâmple nimic în viitor Rezultatul ar trebui să fie o mască complexă, cu contururi zimțate și zone translucide, care vor oferi imaginii un aspect natural Pentru a transforma masca într-o selecție, faceți clic pe pictograma rotundă cu puncte din partea de jos a paletei Canale (Încărcați canalul ca selecție) În sensul modern, tăierea este separarea obiectului dorit de fondul pe care se află Însuși cuvântul „gravare” a rămas încă din acele vremuri când, dorind să lase o anumită imagine pe forma tipărită, acesta era acoperit cu un lac special, iar restul era tratat (gravat) cu soluții chimice Atelier foto TĂIERE Faceți clic pe pictograma stratului RGB și dacă selecția urmează exact granițele dintre cer și păr, apăsați Del Acum părul este un obiect separat care va arăta bine pe orice substrat CORECTAREA ERORILOR Pentru a verifica calitatea decupării noastre, creați două straturi noi: umpleți unul cu negru și celălalt cu alb și plasați stratul fetiței deasupra lor Prin schimbarea fundalului, este ușor să marcați toate zonele cu probleme, în plus, nuanțele străine devin imediat vizibile (există) În cazul nostru, părul este puțin albăstrui, iar acest lucru trebuie corectat CULORI NATURALE Creați o mască rapidă (apăsați Q), selectați diametrul pensulei dorit și pictați peste zonele albastre Pensula trebuie să fie neagră și opacitatea sa %, altfel zona selectată va fi semi-transparentă Ieșiți din modul Mască rapidă (Q) și modificați saturația culorii: Imagine > Ajustări > Nuanță/Saturație Aici trebuie să eliminăm saturația în tonuri de albastru (lista derulantă Editare) Pentru a restabili în sfârșit culoarea naturală a părului, puteți folosi instrumentele Curves sau Color Balance CURSĂ FINALĂ Din nou verificăm erorile pe fundal alb-negru TELEPORTAREA Ultimul pas este să inserați fundalul mării Pentru a păstra scena naturală, trebuie să schimbăm ușor perspectiva și să deformăm ușor imaginea Deci, aplicați filtrul de corecție a obiectivului sau Editare > Transformare > Deformare Ura! Teleportarea a avut loc! Atelier foto picături tridimensionale Din lista noastră lipsește ceva Să încercăm să-l transformăm dându-i viață cu câteva picături de odă scânteietoare la soare Cei care au fotografiat macro plante știu cât de greu este să captezi picăturile de apă care se sprijină pe ele Uneori este mai ușor să recreați manual astfel de picături în Photoshop, având determinat în mod independent dimensiunea, poziția și alte caracteristici ale picăturilor Există multe modalități de a crea picături, dar numai cele mai multe dintre ele nu dau rezultatul dorit: apa se dovedește a fi tulbure sau asemănătoare cu mercurul Acesta nu este cazul nostru! Vom depune toate eforturile pentru a ne asigura că picăturile artificiale sunt aproape imposibil de distins de cele reale Vom recrea nu doar volumul și transparența apei, ci și efectul de refracție a luminii care trece prin această lentilă naturală Picăturile noastre vor avea chiar și o umbră, cu toate acestea, va fi necesar munciți din greu pentru a nu da originea sa artificială Cu toate acestea, trebuie amintit că nu există două picături similare de apă - picăturile vor diferi întotdeauna în dimensiune și formă, așa că nu vom copia picăturile deja create, este mai bine să le desenăm din nou Și pentru a culmea, să ne facem picăturile scânteietoare, de parcă s-ar juca în razele soarelui Sau poate poți să faci o poză cu ceva al tău pentru această lecție? Gândiți-vă cum vor fi aranjate picăturile: se vor întinde doar sau se vor rostogoli de la o frunză la alta Nu vă fie teamă să experimentați - aceasta este cheia muncii de succes! Pentru a vă da seama unde să plasați picăturile, mai întâi încercați să desenați multe, multe picături diferite, apoi faceți-le invizibile una câte una și vedeți cum se schimbă imaginea de la aceasta Atelier foto PERIOADA DE GRAŢIE MINUTE Pentru a contura picăturile viitoare, utilizați instrumentul Eliptical Marquée IMAGINE ORIGINALA Deschiderea imaginii imaginea foii de pe discul nostru Metoda pe care o vom folosi poate fi poate fi aplicat cu ușurință pe orice altă imagine și nu trebuie să fie frunze sau flori De ce să nu desenezi picături pe sticlă bere rece sau geam? POZIȚIE DE CĂDARE Selectați un loc pentru prima picătură, după care luăm instrumentul Elliptical Marquée și desenăm cu el o zonă de dimensiune adecvată Dacă doriți să rotiți fragmentul desenat, utilizați Selectare > Transform Sélection FORMA NEOBBINUITĂ Pentru a schimba forma picăturii, cu instrumentul Elliptical Marquée cu opțiunea Add to Sélection activată, desenați o altă zonă, dar mai mică - ar trebui să se alăture imediat picăturii create zona creata Click dreapta În meniul care apare selectați Strat prin Sora Ar trebui să obținem un nou strat cu o copie zona selectată, care ar trebui să fie numită cumva, de exemplu Drop CONTURUL PICĂTURII Faceți clic în interior EFECT DE ILUMINARE Umbra va ajuta picăturile de apă să pară mai realiste Aruncă o privire atentă la fotografia frunzei și stabilește de unde vine lumina În această fotografie, cade în stânga - există cea mai luminoasă zonă Și dacă studiem cu atenție picăturile reale, vom observa că pe partea din care cade lumina, există o pată strălucitoare, iar pe partea opusă există o margine subțire strălucitoare TRANSPARAnță cu straturi Pe panoul de straturi, faceți clic dreapta pe pictograma stratului nou creat Drop Din meniu, selectați Layer Transparency REFRACȚIA Selectați filtrul Filter> Distort> Spherize și faceți clic pe OK fără a modifica setările Efectul rezultat nu este exact ceea ce ne dorim, așa că haideți să folosim din nou filtrul Spherize, din nou fără a modifica setările Atelier foto 'Normal DE LA O PICĂTURĂ LA O MINGE Apa și sticla refractă în mod similar lumina și schimbă aspectul suprafeței de dedesubt Prin urmare, tehnica folosită pentru a crea picături de apă poate fi folosită și pentru o minge de sticlă Efect de iluminare real în câțiva pași simpli □Previzualizare* SHINE OF LIGHT Măriți puțin pentru a vedea mai bine picătura și creați un nou strat (pictograma Creați pe Stratul nou din panoul Straturi) Denumiți noul strat Drop highlights Luați o perie albă cu un diametru de pixeli Punem un punct mic in stanga in mijlocul picaturii Aplicați filtrul Blur > Gaussian Blur (parametrul Cantitate - , pixeli) ADâncimea picăturii Faceți dublu clic pe stratul Drop pentru a deschide fereastra cu stilul stratului Selectați Drop Shadow, setați opacitatea la %, parametru Unghi - , Distanță - px, Spread - % și Dimensiune - px Apoi selectați Inner Shadow, Opacity - %, Angle - , Distance - px, Choke - %, Size - px GoWUght Create Loyers Hde Al Effetti INEL LUMINOS Faceți clic pe miniatura stratului Drop în timp ce țineți apăsată tasta Ctrl Conturul picăturii ar trebui să apară pe ecran Apoi instrumentul Dodge (diametru pixeli, Gamă - Tonuri medii, Expunere - %) este desenat de-a lungul marginilor inferioare și din dreapta ale picăturii ¿ Λ PICĂRI NOI ■ Il ° Repetând întreaga secvență de pași, mai creăm câteva picături, dar de altă formă și dimensiune Refracția luminii în picături situate deasupra venelor pare mai impresionantă, iar picăturile în sine devin mai naturale din aceasta ¿i stratul STYLE I Pentru a copia rapid stilul stratului JL db pe celelalte blob-uri, faceți clic dreapta pe stilul stratului și selectați Copiere stil strat Apoi mergeți la alt strat drop, faceți clic dreapta din nou și selectați Paste Layer Style ¿JuuClotNlUghi Λ PICĂTURI CĂDATE J Pentru picătura care cade din frunză, vom folosi JL ■■ un stil de strat ușor diferit Toți pașii sunt exact la fel ca înainte, dar setările pentru stilul stratului Inner Shadow pe care le-am ales sunt următoarele: Opacity – %, Angle – , Distance – px, Choke – %, a Size – px Ura, frunza noastră scânteie de picături! Filtrul Spherize din setul de filtre Distort este o verigă indispensabilă în crearea efectului de refracție a luminii de către o picătură de apă Dacă plasați o picătură deasupra unei secțiuni monotone a unei frunze, atunci este posibil să nu observați refracția și picătura va arăta nenaturală, neînsuflețită Aruncă o privire la captura de ecran din dreapta, care arată un prim plan al unei picături de apă deasupra nervurii unei frunze Nici nu a fost nevoie să adăugăm o margine strălucitoare în jurul picăturii - vena galben strălucitor refracta a făcut-o pentru noi Pentru a vă face o idee mai bună despre cum funcționează efectul de refracție, experimentați desenând picături deasupra textului simplu Atelier foto După ce navigăm pe canale în Photoshop, vom învăța câteva modalități eficiente de procesare a imaginilor digitale Canale se numește, nu numai începătorii care abia sunt familiarizați cu Photoshop, dar mulți camarazi experimentați nu folosesc capacitățile panoului Canale Și în zadar - cu ajutorul lui puteți rezolva o gamă largă de probleme La prima vedere, panoul Canale seamănă cu Straturi, dar asemănarea este înșelătoare Straturile dintr-un fișier PSD conțin obiecte separate din care este asamblată compoziția generală, în timp ce fiecare canal conține informații despre o anumită culoare din imagine Aceste date pot fi folosite pentru corectarea precisă a culorilor, precum și pentru construirea unor selecții complexe Dacă panoul Canale nu este vizibil pe ecran, acesta poate fi deschis prin meniul Fereastra > Canale Numărul de canale de pe panou este direct legat de formatul de culoare al imaginii Deci, o fotografie RGB de opt biți conține trei canale de opt biți - adâncimea de culoare în acest caz este de de biți O imagine în format SMUK este reprezentată de patru canale de opt biți, iar adâncimea de culoare aici este deja de de biți Panoul Canale vă permite să adăugați până la douăzeci de canale suplimentare care pot fi folosite ca măști Măștile sunt stocate ca canale alfa și, odată create, pot fi reutilizate în munca dvs și nu numai individual - pot fi combinate în multe moduri, obținând selecții și mai complexe Canalele alfa sunt imagini alb-negru obișnuite care pot fi editate cu pensula Zonele negre sunt considerate mascate CANALE DE CULOARE Numărul de canale din panoul Canale depinde de raportul de aspect De exemplu, o fotografie redată în spațiul de culoare RGB ar avea trei canale pentru fiecare dintre culorile primare roșu, verde și albastru, precum și un al patrulea canal compus CANALE ALFA Dacă selectați Canal nou din meniul panoului Canale, un altul este adăugat la lista de canale, intitulat Alpha Í SEPARATE ȘI LIPEȚI Funcția Split Channels generează un fișier alb-negru separat pe baza datelor de luminozitate a imaginii din fiecare dintre cele existente I canale Se efectuează operația inversă Funcționez Merge Channels ALOCĂRI ACTUALITATE ȘI ZGOMOT CULORI ACCENTATIVE Conservare și reutilizare — După ce am construit o selecție complexă f, poate fi ? salvează ca~ canal alfa pe panou Canale și utilizări cuva în viitor Pentru a face acest lucru, cu selecția activă, selectați Selectare > Salvare selecție din meniul principal Noul canal nu le va afecta în niciun fel pe cele existente Pentru a afișa selecția pe ecran ca o mască roșie, trebuie doar să faceți clic pe pătratul din stânga din linia corespunzătoare a panoului Canale - o pictogramă cu o imagine a ochilor va apărea acolo Încărcarea unei selecții este, de asemenea, ușoară: selectați linia dorită în panoul Canale, faceți clic pe butonul Încărcare canal ca selecție, apoi selectați canalul compus superior (RCB sau CMYK) pentru a vedea atât imaginea în sine, cât și conturul selecției Procesarea separată a canalelor oferă rezultate mai bune Înainte de a clarifica o imagine, merită să examinați fiecare dintre canalele sale de culoare separat Adesea, la unul dintre ele zgomotul este cel mai vizibil puternic (de obicei canalul albastru) Apoi, atunci când procesează filtrele grupului Sharpen, acesta trebuie exclus Pentru a face acest lucru, ținând apăsată tasta Shift, selectați canalele rămase din panoul Canale și abia apoi apelați filtrul dorit Reducerea zgomotului poate fi efectuată și selectiv, ajustând parametrii individual pentru fiecare canal: deschideți fereastra filtru Filtru > Zgomot > Reduceți zgomot, activați modul Avansat și setați intensitatea efectului în fila Per Channel care apare Îmbunătățirea aspectului fotografiilor Lucrul cu canale vă permite să vă concentrați asupra culorilor individuale Deci, creați o copie a stratului de fundal și schimbați modul de imagine în Lab: Imagine > Mode > Lab Color Acum, pe panoul Canale, selectați canalul Luminozitate, porniți Image > Appiy Image și în fereastra care se deschide, în lista Blending, selectați Overlay Făcând clic pe OK, treceți la canalul compus din panoul Canale pentru a evalua rezultatele Efectuăm o operație similară cu canalele a și b Atelier foto Opțiuni canal Opțiuni paletă Canale împărțite Canale Aderge * POATE CANALE Dacă intenționați să utilizați culori suplimentare atunci când imprimați într-o tipografie, atunci când pregătiți o imagine pentru tipărire, puteți adăuga canale spot speciale care indică zonele în care aceste culori se suprapun Pentru a face acest lucru, din meniul panoului Canale, selectați elementul New Spot Channel - această funcție este disponibilă numai pentru modurile SMUK și Multicanal Acoperiți bine la paletă Canal nou Canal duplicat Șterge canalul Noul canal Spot Îmbinați canalul spot SELECTAREA CANALELOR Linia pentru fiecare canal din panoul Canale conține o comandă rapidă de la tastatură pentru acces rapid la acesta Deci, de obicei, pentru a comuta la canalul roșu, trebuie să apăsați Ctrl + , la verde - Ctrl + , la albastru - Ctlr + Când lucrați în CMYK, utilizați Ctrl în combinație cu numerele de la la În i merezh i ξ obiecte cu ajutorul lui anat in Când vine vorba de a crea o selecție pentru un obiect complex, puțini artiști digitali sunt entuziasmați Dar, de fapt, munca poate fi redusă semnificativ dacă ești inteligent în ceea ce privește utilizarea canalelor și lucrul cu măști CANAL DE CONTRAST Selectați un canal din panoul Canale, în care obiectul procesat arată cel mai contrastant față de fundalul din jur În exemplul nostru cu balon, acest canal s-a dovedit a fi albastru Deci, trageți-l pe butonul pentru a crea un nou strat - duplicați-l MENIU PANOUL Făcând clic pe butonul rotund cu o săgeată triunghiulară, puteți ajunge la meniul panoului Canale, care conține funcțiile cel mai frecvent utilizate atunci când lucrați cu canale UTILIZAREA NIVELURILOR Deschideți fereastra Imagine > Ajustări > Leveis Mutați glisorul negru spre dreapta până când obiectul selectat este complet negru Apoi luăm o pipetă albă și facem clic pe cel mai întunecat punct al funn Cele mai dificile secțiuni vor trebui rezolvate în negru sau CREAREA MESTII În timp ce țineți apăsat pe Otri, faceți clic pe linia canalului din panoul Canale, apoi inversați selecția rezultată (Selectare > Invers) și mergeți la panoul Straturi Acum, pentru a obține o mască bazată pe selecția activă, trebuie doar să faceți clic pe butonul Adăugare strat din partea de jos a panoului TIPRIM CU VOPSELE SUPLIMENTARE Aur, argint și adăugați stacojiu strălucitor și acesta: PÍÑTONE C Uneori, în producția de materiale tipărite, este necesară tipărirea elementelor de design individuale (de exemplu, titluri pe coperta unei reviste) cu o anumită cerneală strălucitoare și bogată, care nu poate fi obținută prin amestecarea culorilor CMYK O situație similară apare la imprimarea aurului sau vopsea argintie În acest caz, pentru vopsea suplimentară, va trebui să adăugați câte un canal spot special la un moment dat Mai întâi, construim o selecție care conturează zona de aplicare a vopselei dorite, iar apoi din meniul panoului de canal numim elementul New Spot Channel și apoi în fereastra care se deschide în blocul Ink Characteristics selectăm parametrii de culoare doriti CULORI CANALE În mod implicit, fiecare canal de culoare este afișat ca o imagine alb-negru Pentru a colora pictogramele canalului, în fereastra Editare > Preferințe > Afișare și cursore, bifați caseta Canale de culoare în culoare SEPARAREA SI LIPIREA CANALELOR Aranjarea canalelor în fișiere separate Puteți vizualiza starea oricărui canal de culoare făcând clic pe linia acestuia din panoul Canale Pentru a evalua combinația pe care o oferă două sau trei canale, trebuie să le activați în panoul Canale unul câte unul gim în timp ce țineți apăsată tasta Shift Dacă apelați funcția Split Channels din meniul panoului, ca urmare, vor fi generate trei fișiere alb-negru (pentru modul RCB) - câte unul pentru fiecare dintre canale După procesarea selectivă, canalele pot fi „lipite” înapoi pentru a obține o imagine color - în aceste scopuri se folosește funcția Merge Channels din meniul panoului de canale Atelier foto Din ce este făcută beta? designbero@mail ru Trăim într-o perioadă interesantă, doamnelor și domnilor În fața ochilor noștri, se nasc și mor corporații internaționale gigantice, tehnologii și produse uimitoare sunt create și devin produse în masă, ceea ce nici măcar nu putea fi imaginat acum - ani Promovarea tehnologică a mărfurilor surprinde, de asemenea Luați, de exemplu, Adobe În profunzimea sa, la fiecare , - ani se naște o nouă versiune a editorului grafic, care a devenit standardul de facto în lumea designului și fotografiei profesionale - Photoshop Informațiile despre inovațiile într-o versiune viitoare sunt păstrate în cel mai strict secret, iar până la În prima zi de vânzări, utilizatorii sunt în totală ignoranță Odinioară așa era, dar vremurile s-au schimbat Pe decembrie , Adobe a prezentat lumii Photoshop CS ca un cadou de Anul Nou Și în ciuda faptului că lansarea oficială a programului a fost programată pentru primăvara lui Ce este asta, o glumă? Nimic de genul asta, Photoshop cu adevărat nou! Beta Da, unul după altul, compania lansează produse care au acest cuvânt în numele lor Luați în considerare, de exemplu, recentul proiect Adobe Lightroom Versiunea finală nu a fost lansată încă și am folosit cu bucurie a patra beta de multe luni De ce se întâmplă asta? Răspunsul este evident: în primul rând, versiunea beta este gratuită, ceea ce înseamnă că va fi descărcată și vizualizată de numărul maxim de persoane; în al doilea rând, compania are o mare armată de testeri (tu și cu mine), care își fac comentariile despre program; în al treilea rând, există un hype mare în jurul noutății, care nu se potolește pentru o perioadă foarte lungă de timp - doar uită-te la câte bloguri sunt întreținute folosind același Lightroom; în cele din urmă, în al patrulea rând, utilizatorul se obișnuiește cu noua interfață și funcții, mai ales dacă sunt cu adevărat utile - nu este ușor să se despartă de ele Prin urmare, atunci când versiunea finală a programului iese, iar beta expiră, mulți oameni se gândesc serios la achiziționarea produsului Până la urmă, toată lumea câștigă Să aruncăm o privire la noua interfață După ce ai lansat programul, te simți ca și cum te afli într-un apartament familiar, unde mobilierul este ușor rearanjat și pare să fie mai mult spațiu Cu un clic al mouse-ului, bara de instrumente preferată se transformă într-un set de pictograme aliniate pe un rând, nu două, așa cum ne-am obișnuit Panourile pentru straturi, canale, istoric și multe altele apar acum când faceți clic pe pictograme mici care au legenda lor aplicată Da, în versiunile anterioare de Photoshop, panourile ar putea fi, de asemenea, prăbușite într-o linie subțire, dar acum arată diferit - mai convenabil și mai vizual Pictogramele rezultate se aliniază în rânduri ordonate, iar spațiul de lucru se ajustează automat pentru a aglomera cât mai puțin documentul deschis Cu toate acestea, în orice moment putem extinde o paletă sau pe toate deodată În același timp, acestea pot fi „plutitoare”, ca înainte, sau pot fi grupate în blocuri dinamice Acest lucru este foarte convenabil pentru utilizarea intensivă a programului În general, privind schimbarea dinamică a elementelor de interfață inerente în CS , vă amintiți imediat Lightroom - ceva a migrat la noul Photoshop Așadar, au fost adăugate câteva palete noi: Animație (Animation, vom vorbi despre asta mai târziu) și Clone Source (Sursa clonării), datorită cărora puteți transfera pixeli dintr-unul sau chiar mai multe documente deschise în altul folosind Clone Stamp În meniul Fișier, comanda modulului Salvare pentru Web s-a schimbat în Salvare pentru Web și dispozitive Acum, în această fereastră puteți optimiza, vizualiza și salva imagini pentru diverse dispozitive: smartphone-uri, PDA-uri etc În plus, a devenit posibilă salvarea animațiilor GIF optimizate Pentru a crea animație în Photoshop, paleta Animație a migrat din programul Image Ready, cu care este foarte convenabil să creați mici clipuri de animație Au fost extinse și posibilitățile de lucru cu video, acum acesta putând fi importat direct în Photoshop Atelier foto Fiecare cadru al filmului va fi plasat pe un strat separat, iar întreaga secvență video va fi afișată cadru cu cadru în paleta Animație Acum videoclipul poate fi editat și apoi salvat ca fișier PSD sau video Raza de a urma *De la inceput la sfarsit QInterval selectat activat HsL * SMï ber WTXU rnewf tM Limlt la fiecare cadre Ma e Frame Animation Import V deo în straturi Setările de export video sunt, de asemenea, foarte largi: diverse formate, cadre pe secundă, rezoluție și multe altele Prinţ A suferit o schimbare și se poate spune chiar că comanda responsabilă pentru imprimare este simplificată - acum toate opțiunile de imprimare, inclusiv previzualizare, sunt configurate prin meniul îmbunătățit Prinț Alinierea automată a straturilor proiecție • Auto Bine (Anulare) Perspectivă O Cilindrică Ό Numai repoziționare Câteva caracteristici noi interesante au apărut în meniul Editare - comanda Auto-Align Layers (Alinierea automată a straturilor) și Auto-Blend Layers (Amestecare automată a straturilor) Primul corectează geometria straturilor adiacente, potrivindu-le unul cu celălalt (acest lucru este important dacă un montaj este compus din mai multe cadre similare), iar al doilea face o medie a culorilor la joncțiunea cadrelor, ceea ce este util la coaserea panoramelor Funcțiile sunt automate și au puține sau deloc opțiuni de personalizare Când utilizați aceste comenzi, toate imaginile trebuie să fie amplasate în straturi diferite Următorul pas în program este corectarea culorii Cel mai semnificativ aici, poate, este extinderea flexibilității instrumentului Curbe Acum, în aceeași fereastră, puteți activa histograma, așa cum se întâmplă, de exemplu, în modulul Camera Raw În plus, puteți afișa cele mai luminoase și cele mai întunecate puncte ale imaginii (deși numai pentru spațiul RGB) Și, în sfârșit, a devenit posibil să utilizați presetări, atât pregătite de dezvoltatori, cât și ale dvs Photoshop CS are o caracteristică foarte utilă pentru conversia unei imagini color în alb-negru Se numește alb-negru și la prima vedere seamănă cu un panou de mixer de canale prea mari, dar doar la prima vedere Cert este că funcția Black & White nu împrumută componenta procentuală pentru o culoare de la alta, ci doar sporește procentul de luminozitate al fiecăreia dintre cele șase culori prezentate în ea Există o serie de presetări care simulează filtre de culoare, precum și instrumente de tonare a fotografiilor Este de remarcat faptul că alb-negru funcționează doar în modul RGB Adobe lucrează în mod constant la îmbunătățirea instrumentelor de selecție, iar acum - întâlniți instrumentul Quick Sélection (Selecție rapidă) și un nou element din meniul Selectare numit Refine Edges (Rafinarea marginilor) Acțiunea Quick Sélection este o încrucișare între Bagheta Magică și Lassoul magnetic: treceți peste zonele pe care doriți să le selectați, iar matematica programului calculează o selecție mai precisă Al doilea instrument, Refine Edges, ajută la reducerea sau mărirea zonei selectate, adăugarea de pene, modificarea gamei de nuanțe selectate și se dovedește foarte clar Atelier foto REVIZIE MOȘĂ PHOTOSHOP CS Instrumentul Vanishing Point, care a apărut în versiunea CS , a devenit și mai flexibil și mai convenabil, dar asta nu este tot: acum este posibil să lucrăm cu filtre în același mod în care ne-am obișnuit să ne ocupăm de straturile de ajustare - fără a schimba originalul imagine In cele din urma! În ciuda faptului că multe filtre necesită o putere mare de calcul a unui computer, producătorii au reușit să adauge programului o astfel de caracteristică „delicioasă” Se numește filtre inteligente (filtre inteligente) Filtrele sunt aplicate foarte rapid, deoarece Photoshop utilizează acum în mod activ placa video a computerului Singura limitare este că filtrele inteligente funcționează numai cu straturi convertite în obiecte inteligente Adică trebuie fie să deschideți imaginea ca obiecte inteligente, fie să o convertiți cu o comandă specială din meniul Filtre > Conversie pentru filtre inteligente Amintiți-vă că obiectele inteligente au apărut pentru prima dată în Photoshop CS La sfârșitul revizuirii, o scurtă privire asupra modulelor Camera Raw și Bridge care vin cu Photoshop În general, Camera Raw a devenit mai funcțional: au fost adăugate noi niveluri de control al expunerii (Recovery și Fili Light, le-am întâlnit deja în Adobe Lightroom); a devenit posibilă editarea Curbelor nu numai cu ajutorul punctelor de control, ci și prin deplasarea glisoarelor; în plus, acum puteți converti o fotografie color în alb-negru chiar în modul, schimbând componenta de luminozitate a diferitelor culori Este necesar să spunem câteva cuvinte despre Bridge Rețineți noua interfață, mai atractivă și mai vizuală De exemplu, parametri precum viteza obturatorului, diafragma, ISO sunt prezentați într-o fereastră stilizată ca ecranul LCD al camerei - un fleac, dar frumos În modul prezentare de diapozitive, acum puteți selecta diferite efecte de tranziție și puteți scala rapid imaginea tJGenefcRH > ¿| Genere R C " LjGenencR i tjGanertcR " fit £) Generie R CcteNsd»RS / Bt farter fatArticn Cairn Tjț» Rieawi Tegel Dwcw outc/ DccuwlSae x " CAx Rotte ""ZV K & I Un plus important pentru utilizatorii de Mac Photoshop CS , așa cum a promis Adobe, acceptă acum pe deplin noile procesoare Intel În consecință, nu sunt de așteptat probleme cu viteza pachetului Photoshop CS are și un nou modul - Device Central Poate fi accesat direct din pachetul principal sau descărcați separat Scopul principal al Device Central este de a adapta grafica pentru dispozitivele mobile Împreună cu acest modul, furnizat cu A Ger>" cR O Bl Gw*cR fit GmmcFl Generic R ■ x " Matmr-j DencM GeneocRi Í Generic RTT Există profiluri pentru multe dispozitive mobile diferite Aici puteți vedea și cum va arăta grafica adaptată direct pe ecranul dispozitivului Noul Photoshop este, desigur, interesant, dar nu se poate spune că CS este ceva fundamental nou, nu Inovațiile sunt în mare parte evolutive, chiar și în comparație cu caracteristicile pe care le-a adus CS Desigur, nu puteți obține imaginea finală a programului, concentrându-vă pe versiunea beta, în plus, avem un exemplu viu - Lightroom, care de-a lungul lunilor a devenit foarte diferit de prima lansare Să presupunem că în versiunea finală a Photoshop CS vom avea o mulțime de surprize plăcute Orice utilizator înregistrat pe site-ul Adobe poate obține programul laboratoare Vă reamintim că termenul valabilitatea expiră la două zile după instalare, cu excepția cazului în care este introdus un număr de serie valid de la unul dintre produsele „mare**” Adobe, cum ar fi Photoshop CS , Creative Suite CS , Adobe Design Bundie, Adobe Video Bundle etc Atelier foto Evgheni Balașov Expert al revistei Digital Photo în domeniul aparatelor foto digitale și al procesării digitale a imaginilor Capacitățile camerelor digitale sunt serios inferioare capacităților viziunii umane Camerele foto văd mai puține culori decât noi și, de asemenea, le văd diferit, percep perspectiva spațiului diferit și nu pot vedea atât obiectele luminoase, cât și cele întunecate în același timp Pentru a realiza o transmisie adecvată a realității în pozele de la cameră, va trebui să munciți din greu Astăzi vom încerca să ne ocupăm de una dintre principalele probleme ale „numerelor” - îngustimea intervalului dinamic Problema intervalului dinamic (DD) ni se pare una dintre cele mai importante, de asemenea, pentru că, dacă nu îi acordați atenție la timp, atunci pur și simplu nu va fi nimic cu care să lucrați - calitatea materialului fotografic original nu va lăsa niciun fel sansa pentru manevre suplimentare Faptul este că matricea este capabilă să perceapă o gamă foarte îngustă de luminozitate a scenei reale În limbajul numerelor, acest fenomen este descris de o astfel de caracteristică a imaginii precum adâncimea de biți Fotografia digitală standard, de exemplu, are o lățime de de biți (adică biți pentru fiecare dintre canalele de culoare RGB) În acest caz, cel mai luminos pixel diferă de cel mai întunecat pixel cu un factor de (adică ) Și dacă lucrăm cu o imagine pe biți (fișier RAW, de exemplu), atunci intervalul de luminozitate crește până la de nuanțe ( ) În imaginile HDR, sunt folosiți și mai mulți biți pentru a codifica informații, ceea ce permite o gamă dinamică mai largă După cum arată practica, cei biți standard nu sunt suficienti pentru a „încadra” într-un cadru digital o gamă largă de luminozități ale scenei de contrast Nu trebuie să te uiți departe pentru a vedea asta și este ușor să găsești o scenă de care orice cameră se va împiedica Aruncă o privire la fotografiile unui mare magazin din Moscova cu care am venit Niciuna dintre ele nu reflectă starea reală a lucrurilor: pe primul, detaliile interioare s-au dovedit a fi în umbră adâncă de dragul norilor văzuți deasupra acoperișului transparent, iar pe al doilea, situația este inversată, umbrele sunt lucrate perfect, dar aici sunt norii unde sunt norii? Din păcate, o astfel de dilemă (ce să sacrifici - nori albi ca zăpada sau detalii în umbră) va apărea în fața ta în aproape fiecare cadru EXTINDEREA GAMA DAR CUM? Desigur, această stare de lucruri nu se potrivește multora Este clar că pentru o afișare de înaltă calitate a tuturor obiectelor necesare (și nu doar a celor care „se potrivesc”), intervalul dinamic al camerei trebuie să fie cumva extins Nu putem face nimic cu intervalul dinamic al matricei, precum și cu caracteristicile fișierului JPEG final la sunt toate valorile standard fixe Aceasta înseamnă că magia trebuie să aibă loc în timpul procesării fotografiilor originale Și aici se deschid mai multe moduri, cu plusurile și minusurile lor specifice Ne vom uita la fiecare dintre ele și vom arăta ce instrumente pot fi utilizate într-un anumit caz În primul rând, cea mai simplă opțiune care ți se va potrivi dacă în momentul filmării nici nu te-ai gândit la vreo extindere a DD Chiar și dintr-un cadru JPEG obișnuit, cu condiția ca expunerea să aibă succes, dacă doriți, puteți obține o cantitate suficientă de informații necesare Esența metodei este de a evidenția zonele cele mai întunecate și de a întuneca cele mai luminoase Ca urmare a acestei proceduri, acele detalii care s-au pierdut pe fondul general în forma originală devin vizibile Principalul lucru este să nu exagerați, altfel fotografia va arăta nefirească (cu toate acestea, acest lucru se aplică tuturor metodelor despre care vorbim astăzi) Metoda lumină-întuneric este implementată în Photoshop și sub formă de multe plug-in-uri (de exemplu, Kodak Digital SHO) A doua metodă se sugerează de la sine Se numește HDR (din engleză High Dynamic Range - o gamă dinamică largă) În general, termenul HDR este indisolubil legat de problemele legate de adâncimea de biți și înseamnă că o imagine realizată folosind această tehnologie este descrisă nu cu biți pe canal, ca de obicei, ci cu sau chiar Ca urmare, informațiile despre toate obiectele cu orice luminozitate se poate încadra în imagine, dar pentru a o vedea, fișierul HDR trebuie procesat într-un mod special și redus la un standard de biți Recent, această metodă a devenit foarte populară, există chiar și comunități întregi în LiveJournal unde sunt încărcate fotografiile făcute folosind această tehnologie (vezi lista de link-uri recomandate) Dacă putem face mai multe fotografii cu expuneri diferite, atunci de ce de ce să nu le lipiți într-una, luând din fiecare fragmentul care a ieșit mai bine? În exemplul nostru de magazin, imaginea finală va avea umbre bine definite, iar norii nu vor dispărea nicăieri Adevărat, cu această abordare sunt posibile și probleme, aproximativ aceleași cu care s-a confruntat celebrul fotograf Prokudin-Gorsky când își făcea fotografiile color la începutul secolului al XX-lea Permiteți-mi să vă reamintesc că fotografia lui color era formată din trei alb-negru, care au fost fotografiate prin filtre de culoare cu o mică diferență de timp, drept urmare cadrele erau ușor desincronizate - norii au plutit, pietonii stânga și ramurile de pe copaci se legănau în vânt Deci, dacă decideți să utilizați această metodă, fiți pregătit să retușați fragmente nepotrivite Cu toate acestea, retușurile pot fi evitate dacă camera filmează în format RAW „raw” Faptul este că adâncimea de biți a imaginilor RAW este mai mare decât JPEG-urile obișnuite, cu alte cuvinte, acestea conțin mai multe informații Dintr-un cadru RAW, puteți obțineți mai multe fișiere în format JPEG, fiecare dintre acestea fiind responsabil pentru propria sa secțiune a imaginii Prelucrarea folosind tehnologia HDR se poate face atât cu Photoshop, cât și cu ajutorul unor programe speciale Photoshop, începând cu versiunea CS , are o funcție Merge to HDR care vă permite să îmbinați mai multe imagini cu diferite expuneri într-un singur fișier HDR Vom lua în considerare atât această opțiune, cât și două programe de la alți producători - Photomatix și Artizen HDR http://ru hdr livejournal com http://advhdr livejournal com http://russos livejournal com www photoscape ru/ photoshop/ howtheydoit Atelier foto Adobe Merge la HDR DETALII PARTEA DIN ADOBE PHOTOSHOP PG Mac Chirpici www adobe com Pentru a încerca ce este HDR, nu este nevoie să instalați niciun software suplimentar - tot ce aveți nevoie pentru a lucra cu drepturi depline este și în Photoshop, începând cu versiunea CS Poate cuiva nu-i place interfața modulelor HDR (privind înainte, voi spune că sunt realizate într-un spirit foarte minimalist), dar, pe de altă parte, totul aici este aranjat la fel ca în toate celelalte filtre și Photoshop plugin-uri și nu este nevoie să vă obișnuiți cu noua interfață Dacă nu ați obținut cadrele originale dintr-un singur fișier RAW, dar folosind bracketing și nu ați folosit un trepied, ar trebui să ajustați manual imaginile între ele înainte de a începe lipirea Acest lucru se poate face în mai multe moduri, de exemplu, copierea lor pe toate în straturi diferite ale unui fișier și reducându-le unul câte unul la un numitor comun Funcția Merge to HDR este ascunsă în meniul File-Automate După lansare, vi se va solicita să selectați fișierele dorite sau întregul folder cu imagini Există un punct subtil aici - dacă în timpul procesării anterioare fișierele au fost șterse Date EXIF (sau, de exemplu, dacă toate au fost obținute dintr-un RAW), va trebui să introduceți manual parametrii de expunere ai fiecăruia dintre ele, ceea ce este foarte simplu atunci când fotografiile sunt realizate folosind funcția de bracketing al expunerii În caz contrar, programul va refuza pur și simplu procesarea ulterioară, susținând că intervalul dinamic al fotografiilor originale nu este suficient pentru a obține HDR real Rezultatul este un fișier HDR cu o adâncime de biți de sau de biți/canal Îl poți salva pentru a-l converti într-un format obișnuit într-unul dintre programe, despre care vom discuta puțin mai târziu Sau puteți rămâne în Photoshop, folosind, deși nu atât de diverse, dar, după cum arată practica, instrumente încorporate foarte eficiente Ele nu sunt localizate clar - meniul corespunzător apare în fața noastră atunci când încercăm să reducem adâncimea de biți a imaginii Selectați meniul Image > Mode, elementul biți / canal - algoritmi de procesare sunt disponibili, rezultatul acestuia va fi o imagine în formatul obișnuit, dar care încorporează informații din toate imaginile sursă Imaginea din Timp de expunere: / f-stop: h/ , : OK Anulează Fiți atenți - dacă fișierele sursă nu au informații EXIF, va trebui să introduceți manual parametrii de expunere, altfel pluginul va refuza pur și simplu să funcționeze Fereastră de conversie HDR în format normal de biți Există algoritmi de recalculare disponibili și (în unele dintre ele) corecția curbei Atelier foto Photomatix Pro DETALII USD PC, MAC HDR soft www hdrsoft com Posibilitățile Photomatix sunt atât de largi încât este conceput nu ca un plug-in, ci ca un program separat Astăzi, Photomatix este cel mai utilizat program HDR printre fani Interfața programului este concisă: nu veți găsi pictograme, butoane și alte facilități care ușurează viața unui utilizator simplu Cu toate acestea, în spatele inaccesibilității externe se află un mecanism foarte puternic, în mâini capabile, capabile să creeze adevărate minuni Nu contează în ce format sunt fotografiile sursă, Photomatix poate funcționa lucrează atât cu fișiere JPEG, cât și cu fișiere RAW Acesta din urmă poate fi convertit într-un fișier HDR cu un singur clic Dacă aveți mai multe fișiere JPEG în mâini, nu contează - acestea sunt foarte bine sintetizate în același HDR Problema veche a desincronizării atunci când fotografiați fără trepied poate fi rezolvată chiar acolo Programul în sine vă va întreba dacă este necesară o procedură de montare și va face automat tot ce este necesar Dacă nu aveți încredere în automatizare, este oferit și un mod de reglare semi-automat pentru două comenzi puncte Scopul final este să nu obțineți HDR ca atare, deoarece din cauza intervalului dinamic larg este imposibil să îl afișați corect ca imagine normală Un fișier HDR trebuie convertit într-un format familiar, pentru care este destinat instrumentul Tope Marripd Pe lângă „nivelurile” și „saturația” obișnuite, Tope Marripd conține o serie de parametri greu de tradus și la fel de greu de explicat, al căror scop poate fi înțeles doar lucrând cu aceștia Puteți face fără generarea HDR - Photomatix implementează tehnologia de lipire a imaginii rezultate din mai multe fișiere cu expuneri diferite Pentru a face acest lucru, trebuie să alegeți unul dintre cei patru algoritmi cu grade diferite de precizie și timpi de procesare diferiți De exemplu, procesarea a două fișiere de șase megapixeli cu algoritmul Highlights and Shadows - Intensive selectat durează minute Photomatix este „personalizat” pentru procesarea în lot a fotografiilor, puteți salva starea de spirit ki conversie, aplicându-le automat tuturor imaginilor capturate - având în vedere timpul de procesare menționat, acest lucru este foarte important Cu toate acestea, totuși, nu vă recomandăm să vă încredeți complet procesul de automatizare - aici este necesară o abordare individuală a fiecărei fotografii, altfel riscați să obțineți un munte de imagini nenaturale care arată ca rezultate de simulare pe computer Instrumentul Tone Marripd, conceput pentru procesarea fișierelor HDR, este plin de setări Semnificația multora dintre ele poate fi înțeles doar lucrând cu ele ȘI* Rezultatul muncii Ambii lupii sunt în siguranță, iar oile sunt pline, adică detaliile din interior sunt vizibile, iar norii de deasupra tavanului de sticlă nu sunt iluminați Atelier foto Artizen HDR e J* Hotÿy Layers Setecbccs HL's ganéis bdp ©J Μ Π Λ *"',rd I p*"* I @ □□□ Stee: [ I : Opacitate: [ |-j Baretrig; | Normal "Valoare J: [ J ~ DETALII PC, Mas SUPORT PENTRU CALCULATE www supporting-computers net rtizen HDR este mult mai flexibil și mai bogat în funcții decât Photomatix Dacă acesta din urmă ar trebui folosit în tandem strâns cu Photoshop (care va obține toate operațiunile de post-procesare ale imaginii), atunci în cazul lui Artizen, un editor suplimentar, poate, nu va fi util Chiar și o privire scurtă arată că Artizen are tot ce ai nevoie pentru a obține nu un semifabricat, ci o lucrare finită: poți lucra cu straturi, poți face retușuri manuale, poți aplica filtre suplimentare și chiar și grafică vectorială CSLS Contrasi HjQhWs McYopec Nici capabilitățile HDR nu au dezamăgit Să începem cu faptul că toate funcțiile programului sunt disponibile atunci când lucrați cu fișiere de orice categorie Funcții, chiar și cu JPEG obișnuite, chiar și cu HDR cu drepturi depline Instrumentul Tone Marripd conține aproape două duzini de algoritmi de procesare în arsenalul său O asemenea abundență * are reversul - la ' înțelegeți care algoritm este cel mai bun > se potrivesc Pentru fiecare eu separat fotografie făcută IRCHIIVN ^ B grafic și, • și timp ΟΔ Oh GTI Frenane: ARTIZEN READY JPG File Stee: KB Creare fișier* / / : : Accesare fișier* / / : : Modul fișier: / / : : VVtdth imagine: Numărul imaginii: #oi Canale: (RGBA) Rezoluție: Producător: X: V: A:Hdp: Introduceți valoarea Zoom (între - ) la care doriți să vizualizați imaginea Am fost mulțumiți de interfața programului Pentru o procesare rapidă, nici măcar nu trebuie să mergeți la meniu - tot ce aveți nevoie este plasat pe bara de instrumente A existat chiar și un loc pentru parametrii EXIF ai imaginii și o fereastră Tope Marripd ușor trunchiată Înțelegerea acestei diversități este ușoară - când porniți programul, apare un expert interactiv care vă va ajuta să navigați rapid prin posibilitățile Artizen Model: DateTkne: ¡ : : : : Artizen HDR nu este doar un convertor HDR, ci un editor foto complet, cu toate funcțiile de care aveți nevoie Interfața programului este foarte convenabilă, în multe cazuri nici nu trebuie să mergeți la meniu Rezultatul Artizen HDR Programul are o mulțime de setări subtile, care uneori chiar merg lateral - nu este posibil să sortați toată această abundență și să alegeți în cele din urmă opțiunea de procesare adecvată Atelier foto APARIȚIA ACESTEI IMPRIMANTE ÎN LABORATORUL NOSTRU A AȘTEPTAT DE MULT TIMP DAR UNDEVĂ EVENIMENTE TOATE DEPOZELE- CADĂ ÎMPOTRIVA APOI TRANSPORTUL A EUCUT, APOI S-A SCURT CARTUȘUL SI IN FINAL, TOTUL A S-A FORMAT, RATIFICAT, IAR IMPRIMANTA A STAT PE STAND DE PROBA ȘI CU ESTE AU ERAUT PACHETE URIAȘE (FORMAT AZ+) DE NOI TIPURI DE HÂRTIE FOTOȘI ȘI MATERIALE DE ARTĂ DE LA HEWLETT-PACKARD SI A INCEPUT DE AICI! Imprimanta a fost dificilă ( Alexei Erokhin Aler@Digital-Photo ru imaginați-vă că ați făcut poze cu o „cutie de săpun” toată viața Cu o „cutie de săpun” digitală bună cu modul de fotografiere „Automat” Poate că acest „Automat” nu a greșit aproape niciodată, chiar și la amurg cameră cu un set de moduri creative - prioritate declanșator, diafragmă, manual Cum te vei simți când vei începe să obții poze foarte ciudate, când camera refuză deloc să filmeze (nu a reușit să focalizeze)? Nu știu exact ce vei simți, dar vei jura Și același lucru se va întâmpla dacă ați imprimat pe „imprimante cu săpună” (format A ) toată viața, iar apoi pe biroul dvs a apărut o mașină HP Designjet clasa / / Servitorul dumneavoastră ascultător a trecut prin asta când acum un an am făcut mic Atelier foto un proiect pentru a studia „avioanele de design” Apoi artistul Sergey Gordeev, în ciuda faptului că era „tu” cu un computer și programe complexe, a suferit mult timp înainte ca HP Designjet să lucreze pentru el Și fotograful Igor Vereshchagin s-a consultat mult timp cu serviciul tehnic Hewlett-Packard înainte de a putea controla toate modurile HP Designjet și înainte de asta, dimpotrivă, imprimanta controla toate modurile lui Igor Vereshchagin PRIMA INTALNIRE Dar nu ne așteptam la așa ceva când am despachetat HP Photosmart Pro B Totuși, acesta este un „photosmart” și nu un „designjet”, deși are prefixul Pro în nume Adică echipamente de înaltă clasă, concentrate nu numai pe profesioniști, ci și pe amatori avansați Cel puțin cu „photosmart-urile” generațiilor trecute, tocmai asta a fost Ei înșiși s-au gândit pentru utilizator, justificând pe deplin sloganul Hewlett-Packard „Aveți încredere în mașinile inteligente ” Nu degeaba software-ul lor nu are zeci de megaocteți, ca concurenții, ci sute Un driver inteligent și umplutura de imprimantă prevăd nu numai dorințele dvs , dar și greșeli De exemplu, nu puteți specifica numele exact al hârtiei foto, dar puteți seta detectarea automată a tipului acesteia Imprimanta este echipată cu un element de scanare, a cărui sarcină principală este calibrarea automată a capetelor de imprimare Dar, pe parcurs, el poate monitoriza fluxul de hârtie (astfel încât, atunci când imprimă rapid, foile să meargă cap la cap) și să determine tipul de suport de imagine La naiba de convenabil Dar Photosmart Pro B din laboratorul nostru a refuzat la început să funcționeze Acesta este caracterul lui Aceasta, desigur, este o glumă, în care, după cum se spune, există o parte dintr-o glumă Probabil, dacă rămânem pe pozițiile materialismului terry, trebuie să recunoaștem că tipografia nu are suflet și caracter, pur și simplu nu poate fi Dar din anumite motive, mulți oameni rezonabili preferă să vorbească cu tehnologia ca și cum ar fi o ființă vie Câteodată să laude, alteori să strig: „Păi, bucată de fier, hai să muncim!” În cazul lui B , strigătul nu a ajutat Imprimanta a imprimat fără tragere de inimă și cu dungi disperate - a lăsat pe hârtie nu numai aspectul unei fotografii, ci și dungi foarte vizibile, ceea ce este foarte rar pentru imprimantele cu jet de cerneală Hewlett-Packard Sau mai degrabă, pentru „imprimantele pentru săpună” de la Hewlett-Packard Până la urmă, majoritatea sunt echipate cu cartușe cu capete de imprimare încorporate, care se usucă mult mai rar decât capetele de imprimare cu design separat Cu această ocazie, HP experții s-au lăudat în mod repetat că imprimantele lor economisesc la curățarea cerneală cu până la % Dar B este realizat după un model diferit Se pare că în urmă cu doi ani, HP a anunțat că a dezvoltat un nou concept cu jet de cerneală numit SPT (Scabbie Printing Technology) Se bazează pe utilizarea unor cartușe de cerneală separate pentru fiecare culoare și pe un design special al capului de imprimare, care, în special, asigură că, după imprimare, reziduurile de cerneală sunt îndepărtate din duze și returnate în cartușe Prin urmare, potrivit experților HP, probabilitatea ca cerneala să se usuce în duzele capului de imprimare este foarte mică și, dacă se întâmplă acest lucru, va fi nevoie de puțină cerneală pentru a o curăța Poate că suntem convinși de asta Adică, la început ne-am asigurat că cerneala se mai poate usca în duze Și apoi - că imprimanta nu a consumat multă cerneală pentru curățare (B are un senzor precis de consum de cerneală, care a arătat că ne-a luat mai puțin de % să o curățăm de mai multe ori) w DESPRE Cost estimat: USD Rezoluție maximă de imprimare: x dpi Gestionarea culorilor: CoLorsmart/sRGB, Adobe RGB, ICM, control aplicație computer Unitate cap de imprimare: duze de cerneală color, frecvența maximă a picăturilor KHz Încărcare maximă: până la de pagini pe lună Consum de energie: W max Dimensiuni: x x mm Greutate: , kg colorant) Dar primul ciclu a durat o perioadă nebunește de lungă - aproximativ de minute Imprimanta gemea, gemea, trăgea vitezele, Dumnezeu știe ce a mai făcut Și nu m-a lăsat să văd ce se întâmplă în interiorul lui - de îndată ce am deschis capacul superior, a tăcut și a dat o linie pe afișajul LCD încorporat: „Închide capacul superior ” Da, lui caracterul s-a dovedit a nu fi zahăr După primul ciclu lung, am mai efectuat curățarea de câteva ori În primul rând, pentru a verifica dacă durează întotdeauna atât de mult Și în plus, pentru a scăpa de toate dungile de pe tipăritele de testare Următoarele cicluri au durat puțin - aproximativ minute fiecare Deci, prima cunoștință a arătat că cartușele separate au adus o problemă familiară de mult timp pentru „photosmarts” - duzele capului de imprimare pot fi înfundate cu cerneală uscată Dar, în același timp, am fost convinși că Tehnologia de imprimare Scabbie economisește cu adevărat cerneală, deși ciclul de curățare poate dura foarte mult timp PRIMA TIPARARE Următorul pas în cunoașterea imprimantei este calibrarea capului de imprimare În teorie, este produs numai după înlocuirea cartuşului, dar imprimanta a fost adusă la noi de-a lungul drumurilor din Moscova și nu transportată pe o targă Și pe orice denivelare s-ar putea tremura atât de mult încât capul de imprimare (sau mai bine zis, blocul capetelor de imprimare) s-ar mișca câteva sute de microni la dreapta sau la stânga Și aici, în faza de calibrare, ne aștepta o altă surpriză - imprimanta a cheltuit trei coli pentru calibrarea automată Și nu hârtie de birou obișnuită, ci hârtie foto de înaltă calitate Așa că a întrebat: „Reumpleți hârtia foto îmbunătățită și apăsați OK pentru a continua” Trebuie să spun că acesta este un lux - trei foi per calibrare Dar de cealaltă parte a mesei de testare ne uitam la imprimări promoționale de la Hewlett-Packard, fotografii absolut uimitoare pe o varietate de suporturi (hârtie foto lucioasă și mată, două tipuri de hârtie pentru acuarelă, pânză artistică) Și sarcina noastră a fost să verificăm dacă B imprimă într-adevăr atât de bine sau este un strat subtil al structurilor de marketing HP (fotografii uimitoare sunt atașate la orice imprimantă de pe piață, iar un test de verificare uneori arată că producătorii de imprimante s-au străduit foarte mult să realizeze imprimeurile arată cel mai bine și chiar mai mult) Și din nou o surpriză Imprimanta este echipată cu două tăvi: obișnuită și specială pentru materiale de artă cu o densitate de până la de grame pe metru pătrat și o înălțime de până la , mm Într-o tavă convențională, hârtia este încărcată cu suprafața de lucru în jos, apoi este capturată, trece prin cotul în formă de U și cade sub pulverizatorul de cerneală (capul de imprimare) Iar o tavă specială poate „absorbi” chiar și materiale rigide Imprimanta vă cere să încărcați o foaie în ea, să aliniați marginile foii de-a lungul liniilor punctate și „Apăsați OK pentru a continua” După Atelier foto Sus - Imprimare pe hârtie foto HP Advanced, lucioasă Parte de jos - Imprimat pe hârtie HP Hahnemuhie Smooth Fine Art Adâncimea negrului într-o fotografie lucioasă este doar intimidantă Dar, în ciuda utilizării de cerneală neagră și gri, scara de gri a devenit puțin verzuie Când este imprimată pe hârtie Hahnemuhie Smooth Fine Art, vedem o scădere a intervalului dinamic, dar expresivitatea fotografiei nu suferă de acest lucru ceea ce face ca foaia să fie ridicată și plasată în poziția inițială de imprimare, cu marginea ieșind prin fanta din capacul din spate și fie atârnând în jos, fie ieșind în afară (dacă suportul este rigid) Nu era nimic neobișnuit în asta, dar care a fost surpriza noastră când am încărcat foaia, am început să tipărim, iar imprimanta nu a făcut nimic, doar a bâzâit cu creierul său inteligent și a scuipat foaia înapoi Fără explicații, fără comentarii! A fost jenant Am încercat să trecem foaia printr-o tavă obișnuită Din obișnuință, am umplut hârtia cu partea de lucru în jos, am început să tipărim și am făcut o fotografie nu mai proastă decât în setul publicitar Hewlett-Packard DE CE ESTE ASTA? De ce nu ar vrea B să imprime pe hârtie încărcată în tava specială pentru suporturi? De ce? A fost trimis modelul greșit la laborator? Am făcut ceva greșit? Versiunea despre un eșantion defect nu ne-a părăsit, dar am respectat în continuare regula străveche: „Dacă nu vă puteți da seama singur, uitați-vă la instrucțiuni” Dar o privire scurtă asupra lui a rezolvat doar jumătate din problemă A devenit clar că hârtia trebuie încărcată într-o tavă specială cu suprafața de lucru în sus În principiu, s-ar fi putut ghici mai devreme, dar, așa cum a spus un soț demn: „Fie să fiu la fel de deștept înainte ca soția mea după” Am încărcat hârtia corect și am obținut o altă fotografie, nu mai rău decât Materiale noi pentru imprimare impermeabilă > Caracteristici: seria HP Photosmart Pro B - document Altele Imprimare etichete Culoare Selectați comanda rapidă de imprimare pentru divinația iMwro Imprimarea etichetelor C Imprimare otograsiya cu behop ramuya Imprimare pe suport de artă sf>htdonrovakny — Poto cu protecţie pentru acceleraţi Hârtie foto HP avansată Hârtie foto HP avansată Hârtie moale lucioasă HP Advanced Honeycomb Hârtie foto HP lucioasă satinată Suport celular HP Matte Altă hârtie HP Matte Hârtie foto ușoară de zi cu zi HP ma Altă hârtie foto Broșură și hârtie publicitară HP mată Altă hârtie pentru broșuri Khagvki simplu Hagayu pentru imprimare în linie Hârtie foto hagju- Hârtie netedă de artă HP spălată** Hârtie acuarelă HP Hahnemuhie Hârtie HP Art mată Hârtie de artă HP pentru cârpă acrilică Hârtie magică pentru fagure de miere O altă b Maga slabă La specificarea tipului de hârtie, putem alege noi tipuri de hârtie care au rezistență absolută la apă: Hârtie foto HP avansată, lucioasă Hârtie foto avansată HP, semi-lucioasă Hârtie foto HP avansată, satinată lucioasă Hârtie de artă netedă Hahnemuhie (Hârtie de artă netedă HP Hahnemuhie) Hârtie acuarelă HP Hahnemuhie HP Artist Matte Canvas Hârtie de artă HP Aquarelle Este recomandabil să nu confundați tipul de hârtie folosit și tipul specificat în driver, altfel imprimanta va refuza să imprime Cu toate acestea, aceasta poate fi o caracteristică a eșantionului de testat furnizat de laboratorul nostru Atelier foto Mai sus - Imprimat pe hârtie acuarelă HP Hahnemuhie Partea de jos - Imprimare pe pânză HP Artist Matte Canvas Este un caz rar când culorile de pe hârtie de acuarelă arată la fel de saturate ca pe pânză Este destul de dificil de determinat pe ce pânză arată mai bine imaginea în setul de anunțuri Și după aceea, a apărut următoarea versiune: imprimanta economisește cerneală și hârtie, funcționează pe principiul „dacă o persoană a umplut hârtia cu partea greșită, atunci nu este nevoie să imprimați, acest lucru nu va duce la nimic bun ” Și deci B a scuipat pur și simplu o foaie încărcată incorect Dar de ce a făcut-o în liniște și nu a spus nimic despre decizia sa?Dacă este atât de inteligent, i-a fost cu adevărat dificil să dea un scurt diagnostic pe LCD sau pe ecranul computerului : „Hârtia este încărcată pe partea greșită, întoarceți foaia, încărcați-o în tavă și apăsați OK pentru a continua”? Amenda Notăm acest fapt ca fiind un defect și îi sfătuim pe toți cei care se vor ocupa de B să fie mai atenți Natura imprimantei ar putea fi mai bună, dar asta nu înseamnă că o persoană ar trebui să se bazeze doar pe inteligența unei mașini inteligente Apropo, aveam o altă surpriză Printre noile materiale de artă pentru imprimare a fost pânza Am scris deja despre cât de grozave arată pe pânză copiile de artă și fotografiile stilizate ca ulei pe pânză Am umplut pânza, am făcut toate setările necesare, inclusiv setarea „Sursa - o tavă pentru materiale specializate” și „Tipul de material este pânza ” Dar imprimanta a continuat să scuipe foaia plină cu o persistență de invidiat și a tăcut ca un partizan, fără a explica de ce a făcut-o Numărul de încercări a depășit deja toate limitele rezonabile, iar rezultatul a fost unul singur - scuipat pânză ) și tăcere obscenată Da, imprimanta nu a avut noroc cu personajul! Și numai când au fost făcute toate încercările șamanice de a raționa cu imprimanta (în special, am încercat să umplem pânza cu suprafața de lucru în jos, în sus și chiar în lateral), decizia a venit de la sine Este clar că imprimanta recunoaște ce fel de material a fost umplut în ea În mod clar, o pânză este o pânză Dar această pânză specială se numește HP Artist Matte Canvas Este în engleză Și în rusă? Am parcurs opțiunile, cel mai apropiat a fost „HP Artistic Matte Canvas” Și după ce am schimbat „Canvas” în „HP Art Matte Canvas”, imprimanta a funcționat și a produs o altă imprimare grozavă Deci, un studiu suplimentar al B a arătat că driverul imprimantei are defecte, diagnosticarea este incompletă Imprimanta poate identifica erorile umane, dar tace despre ele, aducand persoana la caldura alba Cu toate acestea, după toate caracteristicile caracterului rău al B au fost identificat, căldura a început să scadă, apoi s-a stins complet Mai departe Materialele de imprimare sunt numite în engleză, iar driverul de imprimantă este rusificat Și un alt câine este îngropat aici Stabilirea unei corespondențe între nume rusești și engleze nu este atât de ușoară Există opțiuni mai mult sau mai puțin adecvate, dar Acesta este un alt defect al șoferului sau, mai degrabă, rusificarea sa insuficient de înaltă calitate În același timp, trebuie remarcat faptul că, chiar dacă versiunea noastră de recunoaștere a tipului media s-a dovedit a fi incorectă și totul este explicat mult mai simplu (un model „brut” a fost trimis la laboratorul nostru), nu este recomandat să confundăm materialele La urma urmei, setările driverului, în special, determină profilul de culoare adecvat materialului, iar dacă aplicați un profil de acuarelă pe o pânză, culorile se pot estompa necinstit CINE ESTI, DOMNUL B ? BINE Ce a fost, a fost Am iertat toate ofensele aduse imprimantei și, cel mai probabil, micul nostru studiu vă va ajuta să salvați o mulțime de celule nervoase Așa că acum vom reduce căldura și vom analiza cu calm modul în care B diferă de modelele concurente și de alte „photosmarts” Atelier foto LABORATOR IMPRIMARE INJET HP PHOTOSMART PRO B / Stânga - Imprimat pe hârtie HP Aquarella Art Dreapta - Imprimat pe hârtie acuarelă HP Hahnemuhie Pe diferite tipuri de hârtie de acuarelă, observăm aceleași culori (puțin dezactivate) Dar impresia generală a pânzei se schimbă - așa funcționează structura de suprafață a hârtiei Înainte de introducerea modelului B , imprimantele foto semi-profesionale erau veriga slabă a Hewlett-Packard Iar liderii pieței, fără îndoială, au fost modelele Epson Stylus Photo RI și R Acum putem spune cu încredere că Epson Stylus Photo R și HP Photosmart Pro B oferă cel mai înalt nivel de imprimare cu jet de cerneală până în prezent Este un fapt Dar pentru a pătrunde în acest sector dificil, pe lângă calitatea tipăririi, Hewlett-Packard a trebuit să mai câștige câteva poziții În primul rând, pentru a oferi un preț relativ scăzut pentru imprimare și pentru imprimanta în sine - în această parte, mașinile cu jet de cerneală Epson sunt deosebit de puternice Si ce s-a intamplat? Imprimanta HP Photosmart Pro B costă aproximativ USD Acesta este mai mult decât prețul Epson Stylus Photo RI ( USD), dar mai mic decât prețul Epson Stylus Photo RI ( USD) Cu alte cuvinte Mi, prețul imprimantei HP este destul de competitiv Cartușele model Hewlett-Packard (setul HP ) costă aproximativ USD pe bucată, întregul set de opt culori, respectiv, costă USD Această sumă pare uriașă, mai ales în comparație cu un set de la Epson - cartușe la USD În continuare, să fim atenți la resursă, adică la numărul de pagini care pot fi imprimate folosind cerneala unui cartuș „Cerneala” de USD de la Epson va tipări de pagini cu o acoperire de % ( % din suprafața hârtiei va fi acoperită) „Cerneala” de USD de la Hewlett-Packard va tipări aproximativ de pagini cu o acoperire de % (cartușe diferite au randamente diferite, am luat valoarea medie) Astfel, costul tipăririi a coală pentru Epson este de , cenți, iar pentru Hewlett-Packard - , cenți Avantajul este incontestabil , Am spus deja că Photosmart Pro B poate procesa materiale cu o densitate de până la de grame pe metru pătrat Aceasta este mult Modelul lider al Epson va „digera” maximum de grame Dar poate imprima pe suprafața CD-urilor Dar umplerea pânzei și a hârtiei extra groase (aproape carton rigid) în el este aproape imposibilă, mecanismul său de alimentare este realizat conform -numit design în formă de J , adică îndoaie ușor foaia pe care va fi aplicată imaginea Pe Photosmart Pro B , tava specializată nu îndoaie deloc suportul - prin urmare, putem imprima direct pe carton dacă grosimea acestuia nu depășește , mm Și, în sfârșit, poate cea mai importantă realizare a Hewlett-Packard, asociată cu apariția Photosmart Pro B , este că compania a atins rezistența absolută la apă a imprimărilor Care a fost, de asemenea, o verigă slabă în produsele HP de ani de zile Toate materialele de imprimare noi oferă % rezistență la apă și rezistență la soluții ușoare alcaline și ușor acide (la nivel de gospodărie, aceasta este rezistența la saliva, transpirația umană și ceaiul de lămâie) În același timp, materialele vechi, chiar și cele mai bune (Hârtie foto HP Premium Plus), nu oferă rezistență la apă Relativ recent, am avut o conversație în „Photomasterskaya” că viitorul imprimării cu jet de cerneală nu este legat de rezoluția imprimării și nu de volumul minim de picături de cerneală (parametri cărora experții și consumatorii le acordă în continuare cea mai mare atenție), - viitorul tipăririi cu jet de cerneală este legat de caracteristicile cernelurilor și materialelor foto pe care va fi aplicată imaginea, iar Photosmart Pro B se concentrează pe acest concept El folosește coloranți pigmentați, care oferă o imagine grozavă pe o gamă întreagă de noi tipuri de hârtie fotografică și materiale de artă Sau, mai degrabă, nu complet nou Am tratat deja în paginile revistei caracteristicile tipăririi pe imprimantele HP Designjet / / , care fie folosesc, fie pot folosi același set de materiale Abia înainte trebuiau tăiate din role, dar acum sunt livrate în tăieturi pentru Photosmart Pro B , în special, în format AZ+ CERNEALA SI MATERIALE Photosmart Pro B folosește un set de cerneală cu opt culori Imprimarea color se bazează pe „clasic” - negru, cyan, magenta, galben, cyan deschis și magenta deschis (Negru, Suap, Magenta, Galben, Cyan deschis, Magenta deschis) A fost adăugat negru mat (Negru mat) pentru ei ) și gri (Cray) - oferă o gamă dinamică unică ridicată în zona de umbră și gri real (nesintetizat), atât în fotografiile color, cât și în imprimarea alb-negru Toate acestea amintesc de realizările Epson Stylus Photo R (și chiar și rezistența la lumină a imprimărilor de la Epson și Hewlett-Packard atinge un nivel uluitor de de ani) Dar, în același timp, gama de suporturi pentru imagini pe care HP le oferă este mult mai largă: • HP Advanced Photo Paper (mai multe tipuri de hârtie foto microporoasă „obișnuită”, inclusiv lucioasă și mată satinată); • HP Aquarella Art Paper (hartie de arta acuarela); • HP Artist Matte Canvas (pânză de artă mată); • Hârtie acuarelă HP Hahnemuhie (un alt tip de hârtie foto acuarelă cu o structură relativ fină); Atelier foto LABORATOR IMPRIMARE INJET HP PHOTOSMART PRO W Hanna Gal „Peisaj**, copie computerizată Sus - Imprimat pe hârtie HP Hahnemuhie Watercolor Parte de jos - Imprimat pe pânză HP Artist Matte HP Artist Matte Canvas sporește saturația culorilor, iar structura sa face pânza mai voluminoasă, chiar dacă originalul este pictat în acuarelă HP PHOTOSMART PRO W Cartușe de cerneală unice HP ( culori) Prețul recomandat pentru fiecare cartuş din setul HP de pe site-ul web Hewlett-Packard este de de ruble fără TVA Adică prețul de vânzare cu amănuntul este de USD Adevărat, la Interlink, în special, angajată în vânzările cu ridicata și cu amănuntul de echipamente HP, ni s-a spus că vând cartușe pentru USD Resursa medie de consumabile este de de coli cu o acoperire de % Cu alte cuvinte, chiar și pentru prețul recomandat, costul tipăririi coală nu depășește , cenți Spre comparație: modelul Epson Sțylus Photo R folosește cartușe cu un preț recomandat de USD pentru fiecare, iar resursa fiecăruia este de de coli Astfel, imprimarea unei coale costă aproximativ , cenți • Hartie HP Hahnemuhie Smooth Fine Art (o hârtie unică acoperită fără polimeri, cu o textură ridicată) Fiecare tip de suport este bun în felul său și este destul de dificil de descris cum arată imprimările pe fiecare dintre ele Am demonstrat acest lucru prin scanări ale fragmentelor caracteristice REZUMÂND Acum trebuie să recunoaștem că, în ciuda caracterului prost (sperăm că programatorii HP vor îmbunătăți software-ul, iar caracterul imprimantei va deveni mult mai bun), modelul HP Photosmart Pro B este o dezvoltare remarcabilă Oferă cel mai bun nivel de imprimare cu jet de cerneală disponibil astăzi Designul imprimantei este neobișnuit - are caracteristicile echipamentelor non-profesionale (linia Photosmart) și profesionale (linia Designiet) În general, simbioza s-a dovedit a fi de succes, deși imprimanta este, de asemenea, înaintea concurenților săi în ceea ce privește greutatea Dar cea mai importantă realizare a Hewlett-Packard este crearea unui nou tip de cerneală și a unei game întregi de materiale artistice pentru imprimarea cu jet de cerneală Precum și compatibilitatea lor deplină Aceasta este o treabă uriașă, care nu va fi ușor pentru concurenți să o repete Dar să vedem Mișcările reciproce, dacă există, vor duce imprimarea cu jet de cerneală la un nivel și mai înalt Atelier foto EL «ss jS? «***^i f eu Ne-am cunoscut acum mulți ani online În lipsă Unilateral Aceste imagini au izbit de neobișnuit și s-au adâncit în suflet Am vrut să spun tuturor și peste tot despre ei - beneficiul profesiei permite Aici este de data asta Au trecut câțiva ani de la prima noastră întâlnire virtuală Unilateral Este timpul să ne cunoaștem: Sergey Pervushin este bărbat, el este și Exabute - ilustrator Exabute are o barbă dezordonată și o privire complet nebunească, Sergey Pervushin s-a dovedit a fi o persoană veselă și un conversator foarte plăcut, complet diferit de ceea ce mi-am imaginat din impresiile mele despre autoportrete QT Autoportrete ț* de ilustratorul Exabute ς t atelierul La atelier foto - Și ce * a desenat atunci? — Ei bine, au fost tot felul de interesante De exemplu: desenați o persoană, cornați-mă ££ ? '·· - Ai învățat să desenezi undeva? - DA, la scoala artistica, gfichem, "rlgo pc, sapte-opt ani " Toate acestea s-au întâmplat în oraș Mytishchi, unde m-am născut nu numai, n și yros Shkopau Nar a fost: interesant, ζ,: ΐρφορ - un d$TsѵChka atât de minunat, iar aspectul Ministerului Educației era Chuvatorsky El niciodata! Dacă cineva Hț rece desenează un cap de ipsos, nu l-a desenat”» t „Poate că acele breton și păsările din jurul tău înfloresc?” În oamenii din jur, obiecte? - Wr, -, di La oameni I EXACT TO ^str « h\, TOP' - g to in seals if ,·,аtïtone pot rrzag', că aici este mult uman sau o pasăre cu efect de τοίο, că Sunt aici pe dnlh legat de asta aici noc^uuJK Și gândit * apoi „Cool dude!”, l și nari- :t, atunci pur si simplu sunt depuse undeva, forma; ulsya, ; sudoare · m ei înșiși inconștient Chatölnr stropi Voi începe, poate, cu cele mai de neînțeles - nicio întrebare pentru mine: ce oaie- ceaiuri tau nir? Găsiți în dicționar acest cuvânt a eșuat - O, despre ce vorbești, acest cuvânt nu există deloc! Tsa este de fapt doar o grămadă de litere complet aleatorii Cum a apărut? Accidental Când am vrut să mă înregistrez Trăiește zhu'daye "orice aș intra - totul este ocupat, d deja a început să devină sălbatic - ce naiba, este deja o oră, nu ^ ve; nu, intru, intru - totul este ocupat , wrq pentru gunoi ! h ^ sLrezha pentru a scrie (deși acest nume este, de asemenea, deja cineva-ioza ^ito ^ Tog, dar a apărut în memorie: dacă vă amintiți în filmul "Me; tvets" indianul spune "Numele meu este ExabuchS (ce- ceva de genul acesta) "-TO este "MHQ ^ vorbind NI H" m", TO , există un mincinos! În saune se aude piesa: Zxsa & D (și -, iei toate astea / faze, cine sunt acești omuleți Ekrabute) La aceasta ^lu t · m * ntu Sunt deja peregts & ovale, creaturi lumești? un milion de litere diferite cu suspine, kog, „a-remember” · : - Nu știu Se târăsc singuri, într-adevăr „În general, *la frază Intru * Zantyo! Cel mai terifiant> ', Thu, „ \ •"ÇSih sincer, nu desenez prea des, în í din nou cu mult timp în urmă totul era cu foarte mult timp în urmă, iar acum pluralul meu πώ ¿ік t W'-Cio, fotografiat, adsuia deschide poza se pronunta, pre ttav, toli Ex deci - Și de ce ziua onomastică este o caracatiță? — Ei bine, e drăguț Deși, să fiu sincer, viu Nici măcar nu am luat o caracatiță în mâini - este atât de mocnit, atât de mocnit Dar, îmi plac foarte mult de la distanță, chiar așa La urma urmei, dacă se spune „caracatiță”, atunci nimeni nu se gândește: „Da, asta este un astfel de gunoi, și eu sunt slick, în sonde cu ventuze care lasă pete roșii pe piele” , Nu, toată lumea se gândește: „O Octopus! L, școala shgukaG a izbucnit Departe de Dacă vpechMfk ya și' Mai mult decât atât, aceasta este deja o m\opinie, arată ca: cjpyst-· hair - rllst- Oh, în general, apropiatul meu, - „ Sunt mereu wooya?” intreaba de unde esti Λ; e- i, nu am venit cu Mo'syuzhygy în avans - ss acești micuți povești samizozhdakms- în curs de construire*Totul se întâmplă destul de repede și îmi place să urmăresc procesul, corect ^, dar cât de interesant este pentru alții, nu yu ' ' JL ',* UNDEVĂ NU SUNT PÂNĂ LA sfârșit SERIOS BOC- ÜÜ IA) TOATE ASTA WOW! Răsfăț! DESENINE! — Uneori, în loc de semnătură, folosești o caracatiță - Iată! Iată ce am vrut să-ți spun Mai departe ' * povestea cu porecla a continuat: pentru că la un moment dat tânărul a început să mă obosească, „și m-am gândit - de ce semnez kcigs-toyutrany^ un cuvânt pe care nici măcar nu îl pot pronunța * Voi desena o caracatiță mai bună și o voi folosi el în fața semnăturii sale Confortabil și răcoros! Și nu trebuie să uzați esluX l o-G - totul este deja vizibil: • G unde odawatedi a spus că de nu mergeți, nici noi nu mergem păsări Și aici stai pentru o lecție întreagă și te gândești, înfățișând · încercând, ce fel de persoană ar putea fi această persoană? Era ceva despre care să fantezi și apoi să desenezi Desigur, s-au inculcat și aptitudinile clasice, dar nu la fel de intens ca în alte locuri Dacă cineva credea că este important pentru el (de exemplu, urma să intre într-o universitate de artă), era angajat atât în desen academic, cât și în pictură Din anumite motive, nu am vrut să-mi continui studiile în acest domeniu și nu am mers la niciun institut de artă A trecut mult timp, nu-mi amintesc de ce Acum-το, desigur, ar fi procedat altfel Și apoi nu Prostie, desigur Unde te-ai dus atunci după școală? - O să râzi, într-o universitate economică, pe care apoi a absolvit-o cu succes Undeva, la al treilea pui, m-a dat seama că ar trebui să fiu mai aproape de artă, până la urmă Dar r>, și transferându-mă într-un alt departament, nu aș pierde doar câțiva ani, trecând din nou de la al treilea an undeva la început, dar aș fi și obligat să iau η douăzeci de examene groaznice În general, m-a speriat transpir > am fost deja la studii superioare pe isto; cultura yu, dar nu a terminat niciodată - nimeni nu a mers cu adevărat la rău t gya și — Dar, din câte știu, a fost o perioadă când ai luat fotografia destul de în serios „Nu știu cât de grav poate fi numit Undeva pe internet sunt vechile mele despărțiri pe care le-am făcut când am fost la studioul foto În acea perioadă, a devenit interesant pentru mine să văd cum funcționează totul din interior Acolo era un unchi, un tehnician excelent, așa că ne-a spus totul și ne-a arătat - un aparat foto de o singură dată pentru un șurub, aici, se spune, un astfel de diblu, z de la dacă dai clic pe acest lucru mic - aici O astfel de Ъot*gts oi? c,et Sunt acolo în Rbshst! complexitatea th Eh? Ttrozaimgl - Da, e amuzant - e sucit Și fotografia? Faci fotografii pentru munca ta? - Practic, da, chiar și uneori cunoscuții își dau loviturile la serviciu, soția mea face multe poze Eu însumi nu sunt fotograf, doar dau clic Am un otoapcaratik atât de mic - Nicio dorință de a continua? „Știi, e cam ciudat La început mi-a plăcut să fac poze, Nici măcar nu contează ce, doar tot felul de lucruri Apoi nu am mai făcut poze, apoi am făcut din nou poze și apoi m-am uitat la acest caz și m-am gândit - ce se întâmplă dacă fotografia este modificată cumva? Orice altceva de adăugat la el Oh, cred că e grozav că mi-am dat seama! Am evocat puțin, am pictat - în general, totul este bine - poze viitoare și tot Am diferite foldere pe computer, așez fotografii în ele - da, poți desena ceva aici - și le pun separat, apoi Mă uit și îmi vin în minte tot felul de lucruri - Ai încercat să-ți portretizezi prietenii? - Mai ales nu Deși a existat un caz amuzant am făcut o poză pentru o revistă A fost un articol atât de mic era toată colaj, avea astfel de gu-uri, astfel de mâini, era toată strâmbă N drăguță! ea către editor, iar răspunsul vine: „Ah-ah! Ce ești tu! Acest articol a fost scris de redactorul nostru șef! Ce zici de PC?“ Ea a văzut și această tinka, dar gyuluchilos (îmi pare rău, că am desenat-o eu însumi - așa, după părerea ei, necompletător reeu, > tate imaginea nu a fost acceptată, iar p; >desenează alta sia! Treptat, au început să se alinieze povești interesante Și din acel moment, nu îmi mai percep fotografiile ca pe niște fotografii scris în numele unei femei, despre niște restaurante, cumpărături, orice altceva Ei bine, l-am desenat (și chiar dacă lucrarea este la comandă, tot îmi doresc un fel de plăcere de la ea Cum s-a întâmplat să devii ilustrator profesionist? Atelier foto VEȚI SpunE UNOR, GLAMUR „EI OCHII ÎN CATARAME Imediat din cap: -o” ce Artemy Leged tlkb * ή ko ilustrând din, ll * tkrbіl, atunci am fost înscris Așa totul sunt bufnițe rsl- dar + s-a întâmplat pe neașteptate A fost dificil să treci de la munca gratuită la cea comercială? - Trebuie să spun, nu am p deloc, ed-set că am desenat pe zaktz m f pe scurt Nu crede, nici nu m-am gândit la asta Și de când a venit prima comandă, mi se pare mișto, dar *ce-i cu ir· asta? Înțelege- ·, g istvat H ak? guidim , gk, as mind · ' ' altfel se egal nu intelege — Și care a fost acest ordin? Nerva standul meu comercial · ■ · I - · lurntl „Orașul mare”, când el eif g yl che,“ dar bly · Pasul B · · coloană separată ^, n « in, ■ t m HOMept a publicat o poveste-rro as ito, ilm horror, fie japoneză, fie chineză — Și ea, cu '}x>tography &yla? *Da, oyi toate cu grafică t, ca irayYlo - ' - În portofoliul tău există și iartă imagini desenate, totuși, sunt foarte puține - Eu chiar două sute de mii H deci nu orez-shaft Rlіshe rem , t timp caz^ , acum Da, în! edh altceva * Nu numai atât, th , reformularea pentru a percepe Sf , și fotografii, și cb * ^ desene fără Mikh, iată un f t Mă uit și simt Cheg -t i¿e x'v · aet X|oa, a introdus o bucată de ceva-niSu · ■ - complet diferit,, e, ¡o* L, desigur, de imts · că acest lucru nu este chiar normal · dar, iar în g m există s și minusuri, n H-¿M;* ,,cfa la· , ca CU ACEST rrots ' Dl SI NEVOIE "Despre dacă" o: mai mult b corn cu mine? poza primita cu raspunsul corect: negru, rej £p •'t on re N its p in li, ,th' lgti - wow / bіy l g a, ! La început Mi-am luat un computer și „de ceva vreme am studiat ceva timp Acest , · g· într-o oarecare măsură / au fost de groază, tot felul de lucruri, dar força tsne părea n / KhySuImo circle , jebval I, a desenat, lucrurile au devenit ilis-chkk mai frumos, și ·ійтл■■ „LiveJournal încălcat” g ѵѵm //VФ wna/ com — notă, ed ), dumak : probabil că se poate face ceva cu asta Opu-lYkoval,, ei bine, o poză, alta- I guі / izhu l yuy-t p la primul \ (Jiÿ pot fi ' p's' teribil si nyrS schy I in general z^mbil: ale caror oameni amabili par a ol, fxa schikh Creaturi care ies de sub condeiul lui - Ei bine, da, sunt de acord, formulare proastă, doar că s-a întâmplat cumva să fie numit așa pentru a separa instrumentele reale „live” făcute manual de cele computerizate — Formuliro prost, ei bine, Dumnezeu să o binecuvânteze Desenez pe computer, majoritatea pe o tabletă; opțiune convenabilă pentru mine Nu sunt cu adevărat o persoană leneșă, dar tot felul de muncă minuțioasă și meticuloasă nu este cumva pentru mine Vreau ca totul să meargă imediat - câteva pub-aplauze! — și totul este gata să fie pus pe masă, următorul! - Știu că sunteți și povești despre mâncare Se întâmplă Nu pot spune că le iau în serios, dar îmi place să port iyot mici și, foarte mici ZOOM EXABUTĂ Ateliere foto ' " ||in •'H fl O l ■ - Revenind la poze: ai încercat vreodată să faci portrete realiste? „Am încercat, dar nu mi-a plăcut cum am făcut-o De ce aceste personaje particulare? - Nu ştiu Merg mereu la Uși — De unde vine si'jetul? - Nici măcar nu știu Era o dispoziție, m-am așezat și a scris imediat Toate aceste imagini, desene animate, povești - toate acestea se nasc într-un minut Adică nu le inventez niciodată în mod specific în avans Mă așez și apoi ,, va ori ysg, ate ", va ramane singur mama ro o, un cartus!" Am vrut să întreb și despre animație Există trei filme de desene animate pe site-ul dvs „De curând am început să fac asta Acesta este cyrjep - un vis din copilărie a fost să facă catâri iki În general, întotdeauna am vrut să <am fost un plictor prost, dar s-a întâmplat ca tf să nu devină unul Mai mult, nici nu a încercat să-i enerveze, deși au existat oportunități, în general Prieten al longevității de exemplu, am fost la o școală de animație și chiar știam unde este Dar înțeleg că nu am ajuns acolo Și acum am toate atuurile în mâini: un computer, unelte, știu să folosesc toate aceste lucruri - · e, și începe! Atelier foto — Cu ce programe lucrezi? — Sniіѵ^yu toate cadrele separat; Folosesc camera, le procesez in Photoshop si le montez in vreun program, m Shop "esp frame-by-frame animation, dar am inceput imediat in Flash" pentru ca nu puteam sa o fac in alta parte apoi am încercat After Effects și am constatat că este mai ușor și mai convenabil să lucrez în el scos din context Și această poveste poate fi extinsă după bunul plac: sus, jos, dreapta la stânga Dar nu vei desena o altă imagine de dragul ei - este plictisitor Dar yultik este k; si tu! Nu este nevoie de mult timp pentru un desen animat, de fapt, principalul lucru este să ne unim și să începem să faceți Dar cu asta am (Taci, nu este un lucru bun vreau să fac un fel de link p de desene animate, altfel sunt toate scurte deocamdată ZOOM EXABUTĂ Este desenul animat o continuare a imaginii sau o lucrare independentă? - Un desen animat poate fi făcut din aproape orice imagine, pentru că, așa cum , deja ars, când desenez, nu cred că aceasta este o piesă ca „M szho<th povestiri, rupt * іy - Ultima întrebare: crezi că ți-ai găsit locul în profesie și în general în ceea ce privește autorealizarea? — Acum îmi place cine lucrez LriyatY totul, interesant, și munca de creativitate Designul este, de asemenea, cool Intervievat de Olga Kondratrva acerskaya i Atelier foto 